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โครงงาน 

ตรวจสอบขอมูลประวัติดวยการสแกนลายนิ้วมือ เวอรช่ัน 2 

 
 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

สวัสดีครับหลายทานคงเคยรูจักกับเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือกันมาบางแลวนะครับ       

แตสวนใหญนักพัฒนานิยมนําเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือมาพัฒนาในรูปแบบที่ใชในการควบคุม

ระบบความปลอดภัย เชน ใชในการควบคุมการเปดปดประตู  หรือ ควบคุมการสตารรถ  เปนตน               

แตในโครงงานน้ีผมจะนําเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือมาใชในการตรวจสอบขอมูลประวัติ ซึ่งจะ

ชวยใหการตรวจสอบขอมูลประวัติมีความปลอดภัยของขอมูลสูงสุด  โดยสามารถปองกันการปลอม

แปลงบุคคลอ่ืนมาตรวจสอบขอมูลแทนกันและเปนการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาประยุกตใชใหเกิด

ประโยชนอีกทางหน่ึง  หรือ เปนแนวทางในการประยุกตใชเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมืออีกรูปแบบ

หน่ึง พรอมทั้งสามารถนําโครงงานน้ีไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย เชน นําไปประยุกตใชในการยืม

หนังสือของหองสมุดดวยการสแกนลายน้ิวมือ   นําไปประยุกตใชในการตรวจขอมูลประวัติในงาน

ทะเบียนของสถานศึกษาดวยการสแกนลายน้ิวมือ  นําไปประยุกตใชในการตรวจสอบขอมูลบุคคลหรือ

พนักงานดวยการสแกนลายน้ิวมือ หรือ นําไปประยุกตใชในการลงบันทึกเวลาของพนักงานดวย        

การสแกนลายน้ิวมือ เปนตน   

ซึ่งการประยุกตใชงานในโครงงานน้ีไมมีอะไรที่ซับซอนมากมายครับ  เพียงแตใหรูจักหลักการ

ทํางานและคําสั่งการทํางานของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  พรอมทั้งหลักการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิก

ติดตอกับพอรตอนุกรมและฐานขอมูลเทาน้ันเองครับ   

  

 

อ.วิทูรย  คงผล 
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สวนประกอบที่สําคัญของโครงงาน 
 
 

 

 

รูปท่ี 1  บล็อกการทํางานท้ังหมดท่ีใชในโครงงาน 

  

จากรูปที่ 1 เปนสวนประกอบที่สําคัญของโครงงาน  ซึ่งจะประกอบไปดวยสวนที่สําคัญ         

ทั้งหมด 3 สวนดวยกัน คือ สวนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ เปนสวนที่ใชสําหรับทําการสแกนลาย     

น้ิวมือ โดยจะเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรทางพอรตอนุกรม  ในสวนของคอมพิวเตอร เปนสวนที่ใชในการ

แสดงผลและสงคําสั่งตางๆ ใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือและใชติดตอกับฐานขอมูล และสุดทายสวน

ฐานขอมูลเปนสวนที่ใชเก็บขอมูลประวัติตางๆ โดยรายละเอียดทั้งหมดของโครงงานจะทําการอธิบาย

ออกเปนสวนตาง ๆ ดังน้ี ครับ    

 

1.  สวนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  : เปนสวนที่ใชสําหรับสแกนลายน้ิวมือ  เพื่อการบันทึก      

ขอมูลลายน้ิวมือ และ เปรียบเทียบลายน้ิวมือ  โดยในโครงงานน้ีไดใชโมดูลสแกนลายน้ิวมือ               

รุน MRB200  ซึ่งจะเปนเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor  หรือ แบบสัมผัสโดยตรงกับพื้นผิวของ

เลนสสแกน   

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2   โมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

  คุณสมบัติของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200  มีดังน้ี 

1. เลนสสแกนเปนแบบชนิด Capacitive  Sensor 

2. เก็บบันทึกลายน้ิวมือไดสูงสุด 1,000 ลายน้ิวมือ 

3. สามารถวางน้ิวมือเอียงได 45 องศากับเลนสสแกน 

4. ความเร็วในการสแกนเพื่อตรวจสอบลายน้ิวมือนอยกวา 2 วินาที 

 

 

โมดูล 

สแกนลายนิ้วมือ 
 

 
ฐานขอมูล คอมพิวเตอร 
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5. ต้ังระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได 2 รูปแบบ คือ User และ Manager 

6. ชวงระดับแรงดันการทํางานอยูในชวง 4 โวลท ถึง 6.5 โวลท 

7. ใชกระแส 170 มิลิแอมป ที่แรงดัน 5 โวลทเมื่อมีการตรวจจับลายน้ิวมือ 

8. ใชกระแสเพียง 80 ไมโครแอมป ที่แรงดัน 5 โวลทเมื่อเขาสูโหมด Standby 

9. คาความผิดพลาดในการยืนยันบุคคลนอยกวา 0.001 เปอรเซ็นต 

10. เชื่อมตอกับคอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอรผานทางพอรตอนุกรม 

11. ความเร็วสูงสุดในการสงขอมูล 38,400 บิตตอวินาที 

12. ทํางานในชวงอุณหภูมิ 30 องศา ถึง 50 องศา 

13. มีโหมดควบคุมการประหยัดพลังงาน 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3 ตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 ท่ีใชเชื่อมตอกับอุปกรณภายนอก 

 

ตารางท่ี 1 รายละเอียดในการทํางานในแตละขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

ขาท่ี คุณสมบัติ 

1 กราวด 

2 RX  :  เพื่อรับคําสั่งหรือขอมูลตางๆ จากพอรต RS-232   

3 TX  :  เพื่อสงคําสั่งหรือขอมูลตางๆ ออกทางพอรต RS-232   

4 FINGER ON : ใชตรวจสอบสถานะของเลนสสแกน 

                          - สถานะลอจิก 0 หมายถึงไมมีลายน้ิวมือวางอยูบนเลนสสแกน 

                          - สถานะลอจิก 1 หมายถึง มีลายน้ิวมือวางอยูบนเลนสสแกน 

5 SLEEP  :  ขาควบคุมโหมดการประหยัดพลังงาน 

               - สถานะลอจิก 0 หมายถึง เลือกใชโหมดการประหยัดพลังงาน 

               - สถานะลอจิก 1 หมายถึง ยกเลิกใชโหมดการประหยัดพลังงาน 

6 แรงดันไฟเลี้ยง  โดยมีระดับการทํางานในชวง 4 โวลท ถึง 6.5 โวลท 

          PIN  6  5  4  3  2  1 

เลนสสแกน 

โมดูล 

  สแกนลายนิ้วมือ 
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หลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4  โฟลวชารตแสดงหลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

จากรูปที่ 4 เปนหลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุนMRB200   ซึ่งการทํางาน

ของโมดูลจะเร่ิมจากทําการรอรับคําสั่งการทํางานจากคอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอรจาก

ตําแหนงขา RX   หากมีคําสั่งการทํางานเขามาโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะทําการตรวจสอบคําสั่งที่ไดรับ

วาเปนคําสั่งการทํางานลักษณะใด  จากน้ันจะทําการประมวลผลจากคําสั่งที่ไดรับและนําขอมูลที่ไดจาก

การประมวลผลสงกลับมาออกมาทางตําแหนงขา TX  เพื่อสงขอมูลที่ไดจากการประมวลผลไปยัง

คอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอร   

 

จบการทํางาน 

เริ่มตน 

ตรวจสอบคําส่ัง 

มีคําส่ัง 

รอรับคําส่ัง      

การทํางาน 

ไมมีคําส่ัง 

สงขอมูลตอบกลับ 

ประมวลผลคําส่ัง 
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หลักการทํางานของเลนสสแกน โมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

      เลนสสแกนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน MRB200  เปนเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor  

จะมีขนาด 386 แถว 256 หลัก  

 

 

 

 

 

รูปท่ี 5  การตรวจจับลายน้ิวมือของเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor 

 

จากรูปที่ 5 แสดงใหเห็นถึงเทคโนโลยีการตรวจสอบลายน้ิวมือของเลนสสแกนแบบ 

Capacitive  Sensor  โดยการทํางานของเลนสสแกนหากมองจากภาพตัดขวางจะเห็นไดวามีตัวคาปา      

ซิเตอรหรือตัวเก็บประจุจํานวนมากถูกจัดวางเรียงอยูที่สวนผิวชั้นบนของตัวชิป   เมื่อมีการวาง

ลายน้ิวมือลงบนเลนสสแกน  จะสงผลใหคาของคาปาซิเตอรแปรเปลี่ยนไปตามสภาพความลึกต้ืนของ

เสนลายน้ิวมือ จากน้ันคาที่ไดในแตละคาของคาปาซิเตอรจะถูกแปลงโดยขบวนการแปลงสัญญาณจาก

อนาล็อกเปนดิจิตอล( Analog To Digital Converter ) โดยคาที่ไดจะมีขนาด 8 บิต  ซึ่งเปนภาพขนาด 

386 × 256 พิเซล  และจะใหความละเอียดของภาพลายน้ิวมือประมาณ 500 dpi   
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2. สวนของคอมพิวเตอร หรือ โปรแกรมตรวจสอบขอมูลประวัติดวยลายน้ิวมือ :  เปนสวนที่

ใชในการแสดงขอมูลประวัติและเขียนขอมูลประวัติที่ตองการลงไปเก็บไวในฐานขอมูล  และ จะใชใน

การรับสงคําสั่งการทํางานระหวางโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  โดยการรับสงขอมูลระหวาง

โมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอรจะรับสงขอมูลผานทางพอรตอนุกรม  ซึ่งโปรแกรมที่ใชเขียนใน

โครงงานน้ีไดใชโปรแกรมวิชชวลเบสิก(Visual  Basic) ในการรับสงคําสั่งการทํางานทั้งหมดของระบบ      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 6 โปรแกรมตรวจสอบขอมูลประวัติดวยลายน้ิวมือ 

 

ในการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรมน้ัน  ผมไดอธิบายหลักการเขียน

โปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรมขั้นพื้นฐานไวแลว  ซึ่งทานสามารถไปศึกษาหลักการ

เขียนโปรแกรมไดใน โครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวย RFID  ฉบับท่ี 292  ซึ่งทานสามารถนํา

หลักการเขียนโปรแกรมหรือซอรโคดดังกลาวไปประยุกตใชงานไดหลากหลายทั้งในโครงงานน้ีเอง

หรือโครงงานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรม 
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3. สวนของฐานขอมูล : ในสวนน้ีจะใชในการเก็บขอมูลประวัติของบุคคลที่ตองการ  ซึ่งจะมี

ขอมูลที่สําคัญในการเก็บประวัติบุคคล เชน รหัสลายน้ิวมือ ชื่อ นามสกุล หมายเลขประชาชน เปนตน    

โดยหนาตาของฐานขอมูลที่ใชในการจัดเก็บประวัติบุคคลในโครงงานน้ีดูไดดังรูปที่ 7  ซึ่งในโครงงาน

น้ีจะใชโปรแกรม Microsoft Access 97 เปนโปรแกรมฐานขอมูล  เหตุผลที่ใชโปรแกรม Microsoft 

A c c e s s  เปนฐานขอมูล  เพราะวามีการใชงานในการสรางฐานขอมูลที่คอนขางงายและมีหลักการที่

คอนขางงายในการเชื่อมโยงฐานขอมูลกับโปรแกรมวิชชวลเบสิก   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 7  ฐานขอมูลท่ีใชในการเก็บขอมูลประวัติบุคคล 

 

 

 โดยในโครงงานจะขอกลาวการใชเคร่ืองมือในโปรแกรมวิชชวลเบสิก ที่ใชติดตอกับฐาน     

ขอมูลของโปรแกรม Microsoft Access 97 แบบพื้นฐาน  โดยไมตองเขียนโคดโปรแกรมใดๆ ทั้งสิ้น  

ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย  โดยมีหลักการใชเคร่ืองมือดังกลาว ดังตอไปน้ี 
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1. เปดโปรแกรม Visual Basic ขึ้นมา  จากน้ันนําเคร่ืองมือที่มีชื่อวา Data Access Objects 

(DAO) ดังรูปที่ 8 มาใสลงในฟอรม  ซึ่งเปนเคร่ืองที่สําคัญที่ใชในการติดตอกับฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 8 เคร่ืองมือท่ีชื่อวา Data Access Objects  ในโปรแกรมวิชชวลเบสิกท่ีใชติดตอกับฐานขอมูล 

 

2.  จากน้ันนําเคร่ืองมือตางๆ ดังรูปที่ 9 มาใสไวในฟอรม  

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 9  หนาตางโปรแกรมท่ีใชในการทดสอบเพื่อติดตอกับฐานขอมูล 

 

 3.  จากน้ันใหไปกําหนด Properties ของ Data Access Objects  ดังน้ี  

  3.1 ที่ตําแหนง DatabaseName เปนการกําหนดฐานขอมูลหลักที่เราตองการติดตอ  

โดยใหไปเลือกฐานขอมูลหลักที่เราไดสรางเอาไวหรือลองเลือกที่ฐานขอมูลขอโครงงานน้ีก็ไดครับ    

ซึ่งมีชื่อวา DatabaseFP 

3.2 ที่ตําแหนง RecordSoure เปนการกําหนดเลือกฐานขอมูลยอยที่มีอยูในฐานขอมูล

หลัก  โดยถาทานใดนําฐานขอมูลของโครงงานน้ีไปทดลองใหเลือกที่ตําแหนงน้ีเปน ขอมูลประวัติ

สมาชิก 

 

 

 

Data Access Objects   
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 4. จากน้ันใหไปกําหนด Properties ของ Text1 ดังน้ี 

  4.1  ที่ตําแหนง DataSoure เปนการกําหนดถึงตําแหนงเคร่ืองมือที่ใชติดตอฐานขอมูล 

ซึ่งในที่น้ีเราไดเคร่ืองมือที่ใชติดตอฐานขอมูลที่มีชื่อวา Data1 ดังน้ันใหเรากําหนดตําแหนงน้ีเปน  

Data1 

  4.2  ที่ตําแหนง DataField เปนการกําหนดตําแหนงของฟวดในฐานขอมูล  ที่เรา

ตองการให Text1 แสดงขอมูลออกมา  ซึ่งในที่น้ีใหน้ีหากใชฐานขอมูลในโครงงานน้ีใหเลือกที่ตําแหนง

ที่มีชื่อวา รหัสลายน้ิวมือ 

 

 5. ทําการทดสอบโปรแกรม โดยการกดปุม F5 จากน้ันโปรแกรมก็สามารถแสดงขอมูลใน     

ฐานขอมูลที่ตําแหนง Text1 หรือ Text Box ได  แลวใหทดลองกดปุมลูกศรที่เคร่ืองมือ Data Access 

Objects แลวสังเกตที่ขอมูลใน  Text Box  จะเปลี่ยนแปลงไป ซึ่งขอมูลที่เปลี่ยนแปลงไปน้ันขึ้นอยูที่เรา

ไดกําหนด ขอมูลอะไรไวบางในฐานขอมูลที่เราไดสรางขึ้นมา    

 

6. หากทานใดที่ไดใชฐานขอมูลของโครงงานน้ีในทดลองเขียนโปรแกรม  ในตําแหนง Text1 

จะแสดงตัวเลข 1 ออกมา  และหากทําการกดปุมเลื่อนลูกศรขอมูลก็จะเปลี่ยนเปนตัวเลข 2 และเลข 3 

ไปเร่ือยๆ จนถึงหมายเลข 50 ซึ่งเปนตําแหนงสุดทายของฐานขอมูล   

 

จากตัวอยางขางตนเปนการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับฐานขอมูลของโปรแกรม     

Microsoft Access  ซึ่งจะชวยใหเราสามารถนําหลักการหรือวิธีการดังกลาวไปประยุกตใชงานไดอยาง

หลากหลาย  ซึ่งในโครงงานก็ไดใชวิธีการน้ีในการติดตอกับฐานขอมูล 
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รูปแบบของชุดคําสั่งในการเขียนโปรแกรมรับสงกับโมดูลสแกนลายนิ้วมือ รุน MRB200 

 

ในการสงขอมูล(Data) หรือ คําสั่ง(Command) จากคอมพิวเตอรไปยังตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือ   

รุน  MRB200  จะสงขอมูลผานพอรตอนุกรมของคอมพิวเตอร   โดยขอมูลหรือคําสั่งจะมีรูปแบบเปน

ชุดคําสั่ง หรือ แพกเกจ  ซึ่งใน 1 ชุดคําสั่งจะประกอบดวยชุดขอมูลจํานวน 8 ไบต  ซึ่งจะเปนรูปแบบ       

เลขฐาน 16  ทั้งหมด ดังตารางที่ 1  

 

ตารางท่ี 1 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการรับสงขอมูลเพื่อการสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200   

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0xXX 0xXX 0xXX 0xXX 0xXX 0xFD 

 

ไบตท่ี 1  หมายถึง   ตําแหนงเร่ิมตนของชุดคําสั่ง โดยจะมีขอมูล FE เปนตัวกําหนด 

 ไบตท่ี 2  หมายถึง   ตําแหนงน้ีจะเปนแบงกวาง ซึ่งจะมีขอมูล คือ  00 

 ไบตท่ี 3  หมายถึง   ตําแหนงแสดงสถานะการทํางานในโหมดตางๆ เชน  

02 หมายถึง โหมดบันทึกลายน้ิวมือ 

12   หมายถึง โหมดตรวจสอบลายน้ิวมือ 

   20   หมายถึง  โหมดลบลายน้ิวมือ 

ไบตท่ี 4 และ 5  หมายถึง  รหัสลายน้ิวมือ หรือ ตําแหนงลายน้ิวมือ เชน 

00 01  หมายถึง รหัสลายน้ิวมือที่ 1 

00   0F หมายถึง รหัสลายน้ิวมือที่ 15 

   02   00    หมายถึง  รหัสลายน้ิวมือที่ 200 

ซึ่งในรหัสหรือตําแหนงลายน้ิวมอืน้ัน ตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือ        

จะใหเราใสรหัสหรือตําแหนงลายน้ิวมือไดสูงสุดที่รหัส 3999  

 ไบตท่ี 6  หมายถึง ระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ 

   03  หมายถึง Manager หรือผูจัดการ 

02  หมายถึง User หรือผูใชงานทั่วไป 

ในระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ  จะมีประโยชนในกรณีที่นําไปประยุกต 

ใชงานที่เกี่ยวกับการตรวจสอบระดับความสําคัญของบุคคลหรือลายน้ิวมือ  

ซึ่งไบตน้ีเราสามารถทําการกําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได        
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และจะชวยใหเราสามารถตรวจสอบระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได 

ไบตท่ี 7  หมายถึง การตรวจเช็คความผิดพลาดในการรับสงขอมูลหรือการตรวจเช็คขอมูล   

โดยการนําขอมูลในไบตที่ 3 ไบตที่ 4  ไบตที่ 5 และไบตที่ 6  มาทําการเอกซ

คูลซีฟออร (Xor) ก็จะไดขอมูลตําแหนงไบตที่ 7 

ไบตท่ี 8  หมายถึง ตําแหนงสิ้นสุดขอมูลของชุดคําสั่ง โดยจะมีขอมูล FD เปนตัวกําหนด 

 

ตัวอยางคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือ 

FE  00  02  00  01  02  01  FD   หมายถึง  การบันทึกลายน้ิวมือลายน้ิวที่ 0001 โดยบันทึกในรูปแบบ               

               User หรือผูใชงานทั่วไป  

FE  00  20  00  01  00  21  FD   หมายถึง  การลบลายน้ิวมือในตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวที่ 0001 

FE  00  21  00  01  02  23  FD   หมายถึง  เปนคําสั่งที่ใชในการลบลายน้ิวมือทั้งหมดในตัวโมดูล 

 

จากตัวอยางคําสั่งขางตนเปนเพียงสวนหน่ึงของคําสั่งที่ใชในการติดตอกับโมดูล  ซึ่งโดย       

แทจริงแลวคําสั่งที่ใชในการติดตอกับโมดูลน้ันมีอยูหลายคําสั่งดวยกัน   

 

ตอไปจะทําการอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  โดยในที่น้ีจะ   

ขอยกตัวอยางหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งที่สําคัญ 2  คําสั่ง คือ คําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ         

และคําสั่งการตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ  ซึ่งทั้งสองคําสั่งน้ีจะชวยใหทานผูอานที่สนใจโครงงานน้ี

สามารถเขาใจถึงหลักการเขียนโปรแกรมติดตอกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ และ สามารถนําคําสั่งเหลาน้ี

ไปประยุกตใชงาน หรือ นําไปพัฒนาตอยอดโครงงานน้ี หรือ โครงงานอ่ืนๆ ได 
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1. หลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 

เริ่มตน 

กําหนดรหัสลายนิ้วมือ 

กําหนดระดบัความสําคัญ 

เช็คขอมูล  

สงขอมูล 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สแกนลายนิ้วมือ 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สงขอมูล 

1 2 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 
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รูปท่ี 10  โฟลวชารตแสดงหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 
 

จากรูปที่ 10  เปนขั้นตอนของหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  โดย

เร่ิมแรกเราตองทําการกําหนดตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือกอนวาเราตองการบันทึกลายน้ิวมือที่

ตําแหนงหรือรหัสอะไร  จากน้ันใหทําการกําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือวาเราตองการบันทึก

เปนแบบUser หรือ Manager  แตในโครงงานน้ีไดกําหนดใหทุกๆ ลายน้ิวมือเปนแบบ Manager  เพราะ

ในโครงงานไมไดมีการตรวจสอบระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ เราจึงสามารถกําหนดเปนรูปแบบใด

ก็ได       เมื่อเราไดทําตามขบวนการขางตนเสร็จแลวกอนที่เราจะสงขอมูลออกไป  เราจะตองนําขอมูล

มาทําการตรวจเช็คโดยใชหลักการ Check Sum  ซึ่งเปนการนําขอมูลมาทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) 

โดยเร่ิมจากตําแหนงไบตที่ 3  จนถึงไบตที่ 6  เมื่อเราไดขอมูลในไบตเช็คขอมูล (Check Sum) แลว เราก็

นําขอมูล  ดังกลาวมาใสขอมูลใหตรงตําแหนงไบตตางๆ ดังรูปแบบชุดคําสั่งในตารางที่ 1  ซึ่งจะเปน

การรวม     ขอมูลที่เปนแพ็คเกจเพื่อที่จะสงขอมูลไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  จากน้ันทําการสง

ขอมูลออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  เสร็จจากขั้นตอนดังกลาวแลวใหทําการสแกนลายน้ิวมือที่

ตัวโมดูล      โดยเราจะตองวางลายน้ิวมือที่เลนสสแกนเพื่อการตรวจสอบจนสิ้นสุดขบวนการทํางานใน

การบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  ซึ่งตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะทําการตรวจสอบลายน้ิวมือทั้งหมด 3 คร้ัง

ดวยกัน      ซึ่งหมายความวาเราตองสงขอมูลกลับไปใหโมดูลทั้งหมด 3 คร้ัง และเราจะตองทําการ

จบการทํางาน 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สงขอมูล 

1 2 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 
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ตรวจสอบขอมูลที่ตัวโมดูลสงกลับมาทั้งหมด 3 คร้ังเชนกัน  จึงจะสิ้นสุดขบวนการบันทึกขอมูล

ลายน้ิวมือที่สมบูรณ    

ตัวอยางการใชงานคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

เพื่อความเขาใจที่ ดียิ่งขึ้นและสามารถนําหลักการดังกลาวไปใชงานจริง  ผมจะทําการ              

ยกตัวอยางข้ันตอนการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  โดยจะทําการกําหนดคาตางๆ 

ในตัวอยางดังน้ี  คือ  บันทึกรหัสลายมือที่รหัส 1234 และ กําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือเปน             

แบบ Manager   

วิธีการใหเร่ิมจากใหเราทําการเปลี่ยนรหัสลายมือในรูปแบบเลขฐานสิบใหอยูในรูปแบบ       

เลขฐานสิบหก  จากตัวอยางที่เราไดกําหนดรหัสลายน้ิวมือ คือ 1234  เมื่อเราทําการแปลงคาใหอยูใน

รูปแบบเลขฐานสิบหกจะไดคาเปน  04D2   จากน้ันนําคาที่ไดจากแปลงมาแบงออกเปน 2 ไบต  ซึ่งจะ

ได  ขอมูลที่ไดทําการแบง คือ 04  และ  D2  โดยจะนําคาที่ไดจากแบงขอมูลของรหัสลายน้ิวมือไปใสใน

แพจเกจในตําแหนงไบตที่ 4  และไบตที่ 5  เมื่อเราไดคาตางๆ ครบแลวจากน้ันใหนําคาที่ไดมาจัดใหอยู

ในรูปแบบคําสั่งดังตารางที่ 1  ซึ่งจะไดคาตางๆ ที่จะทําการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือในตัวอยางน้ี            

ดังตารางที่ 2 

 

ตารางท่ี 2 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลใหบันทึกขอมูลลายน้ิวมือในรหัสลายน้ิวมือท่ี 1234 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x02 0x04 0xD2 0x03 0xD7 0xFD 

  

จากตารางที่ 2  จะสังเกตขอมูลในไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่แสดงอยูน้ันเปนการนําขอมูลจาก

ตําแหนงไบตที่ 3  จนถึงไบตที่ 6  มาทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor)   

จากน้ันนําคาที่ไดจากตารางที่ 2  สงออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ซึ่งขบบวนการสง   

ขอมูลและรับขอมูลที่โมดูลสงกลับมาจะมีการรับสงดวยกันทั้งหมด 6 คร้ังดวยกัน  โดยมีขบวนการ

ทํางาน 7 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. ทําการสงคาขอมูลที่ไดจากตารางที่ 2  โดยสงออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ                

ซึ่งมีขอมูล คือ 

F E   0 0   0 2   0 4   D 2   0 3   D 7   F D 
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2. หลังจากน้ันใหทําการสแกนลายน้ิวมือ (โดยจะตองวางลายน้ิวมือที่เลนสสแกนเพื่อทําการ

ตรวจสอบจนกวาจะสิ้นสุดขบวนการตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ )  จากน้ันจะมีขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  

โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลง ไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัส

ลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบกลับมา คือ 

F E   0 0   4 2   0 0   0 0   0 0   4 2   F D    

 

 3 .  เมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมา  ใหเราทําการสงขอมูลออกไปใหกับโมดูล

สแกนลายน้ิวมือเปนคร้ังที่สอง โดยใหเราทําการเปลี่ยนขอมูลในไบตที่ 3  ใหเปนขอมูลใหม  โดยมี     

ขอมูลในไบตที่ 3 คือ 04  ซึ่งขอมูลในไบตน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึก  

ขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  จากน้ันใหเราทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) อีกคร้ัง  เพื่อให

ไดขอมูลที่ตําแหนงไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่ได คือ  D1  โดยขอมูลในตําแหนงในไบตอ่ืนๆ ใหคงคาเดิม

เอาไว จากน้ันนําคาที่ไดทั้งหมดสงออกไปใหกับตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมืออีกคร้ัง  ซึ่งมีขอมูล คือ 

  FE  00  04  04  D2  03  D1  FD         ; เปนไบตที่เราไดทําการเปลี่ยนขอมูล 

 

4. หลังจากน้ันจะมีของขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการ

เปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบ

กลับมา คือ 

F E   0 0   4 4   0 0   0 0   0 0   4 4   F D    

 

5 .  จากน้ันเมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมา  ใหเราทําการสงขอมูลออกไปใหกับ

โมดูลสแกนลายน้ิวมือเปนคร้ังที่สาม โดยใหเราทําการเปลี่ยนขอมูลในไบตที่ 3 ใหเปนขอมูลใหมโดยมี

ขอมูลในไบตที่ 3 คือ 03  ซึ่งขอมูลในไบตน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึก  

ขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  จากน้ันใหเราทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) อีกคร้ัง  เพื่อให

ไดขอมูลที่ตําแหนงไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่ได คือ  D1  โดยขอมูลในตําแหนงในไบตอ่ืนๆ ใหคงคาเดิม

เอาไว จากน้ันนําคาที่ไดทั้งหมดสงออกไปใหกับตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมืออีกคร้ัง  ซึ่งมีขอมูล คือ 

  FE  00  03  04  D2  03  D6  FD         ; เปนไบตที่เราไดทําการเปลี่ยนขอมูล 

 

6. หลังจากน้ันจะมีขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  ซึ่งขอมูลในขั้นตอนน้ีจะเปนขอมูลที่ชวยบอกให

เราทราบวาขบวนการบันทึกลายน้ิวมือเสร็จสมบรูณ  โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการ
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เปลี่ยนแปลง ไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบ

กลับมา คือ 

FE  00  43  00  00  00  43  FD    

 

7. หลังจากน้ันเมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมาก็เปนการเสร็จสิ้นขบวนการบันทึก

ลายน้ิวมือ จากน้ันเราก็สามารถยกน้ิวมือออกจากเลนสสแกนได  

 

 จากตัวอยางการใชงานในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือขางตน  อาจดูแลวซับซอนหลายขั้นตอน

แตในทางการปฏิบัติแลวในขบวนการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือจะใชเวลาประมาณ 3 วินาทีในการบันทึก

ขอมูลลายน้ิวมือลงในตัวโมดูลและหากเราเราลองใชโปรแกรม Serial Monitor Lite เปนตัวตรวจจับ

การรับสงขอมูลในคําสั่งการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ จะทําใหเราเห็นถึงขอมูลที่มีการรับสงระหวาง

คอมพิวเตอรและโมดูลสแกนลายน้ิวมือ ไดดังรูปที่ 11   
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รูปท่ี 11 แสดงการใชโปรแกรม Serial Monitor Lite ตรวจจับคําสั่งการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

  

 

 

2. หลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

 

ตารางท่ี 3 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลใหตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 12  โฟลวชารตแสดงหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

 

 จากรูปที่ 12  เปนขั้นตอนของการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ            

โดยเร่ิมแรกเราจะตองสงขอมูลคําสั่งไปใหตัวโมดูล  ซึ่งคําสั่งในการสั่งใหโมดูลตรวจสอบขอมูล

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 

เริ่มตน 

สงขอมูล 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สแกนลายนิ้วมือ 

เริ่มตน 
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ลายน้ิวมือน้ันจะมีคําสั่งรูปแบบคงที่ดังตารางที่ 3  เมื่อเราไดสงขอมูลดังกลาวออกไปก็ใหเราทําการ

สแกนลายน้ิวมือที่ตัวเลนสสแกน  หลังจากน้ันโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมายังคอมพิวเตอร                  

โดยมีเงื่อนไขของขอมูลที่สงกลับ 2  กรณีดวยกัน คือ 

 

1. กรณีท่ีไมมีขอมูลลายน้ิวมือ 

ในกรณีที่ไมมีขอมูลลายน้ิวมือน้ันอยูในตัวโมดูลหรือโมดูลตรวจสอบขอมูลดังกลาวไมพบ    

ตัวโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมาดังขอมูลในรูปแบบตารางที่ 4  ซึ่งหากเราไดรับขอมูลดังตารางที่ 4  

ก็จะทําใหเราสามารถตรวจเช็คไดวาไมมีขอมูลลายน้ิวมือดังกลาวในตัวโมดูลน้ี  

ตารางท่ี 4  รูปแบบชุดคําสั่งท่ีโมดูลสแกนลายน้ิวมือตอบกลับ  ในกรณีท่ีมีไมขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 

2. กรณีท่ีมีขอมูลลายน้ิวมือ 

 ในกรณีที่มีขอมูลลายน้ิวมือน้ันอยูในตัวโมดูล  ตัวโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมาดังขอมูล

ในรูปแบบตารางที่ 5  จากน้ันก็สามารถตัวเช็คไดวาเปนรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยการนําขอมูลใน

ไบตที่ 4 และไบตที่ 5 มาตอกัน  แลวทําการแปลงขอมูลใหอยูในรูปแบบเลขฐานสิบ  ก็จะทําใหเรา

ทราบไดวาลายน้ิวมือที่ไดทําการสแกนเปนรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  

 

ตารางท่ี 5  รูปแบบชุดคําสั่งท่ีโมดูลสแกนลายน้ิวมือตอบกลับ  ในกรณีท่ีมีขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 เชนในกรณีที่ขอมูลในไบตที่ 4 และไบตที่ 5 มีขอมูล  คือ  04  และ  D2  จากน้ันใหเรานําขอมูล

มาตอกันจะไดเปนขอมูล  คือ  04D2  หลังจากน้ันใหทําการแปลงขอมูลดังกลาวใหอยูในรูปแบบเลข     

ฐานสิบ   จะไดขอมูลที่ทําการแปลงแลว  คือ  1234  ซึ่งจะทําใหเราทราบไดทันทีวาลายน้ิวมือที่ไดทํา

การสแกนเปนรหัสลายน้ิวมือที่ 1234  น้ันเอง 
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รูปท่ี 13  วงจรสมบรูณของโครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวยการสแกนลายน้ิวมือ 
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รูปท่ี 14  ตําแหนงการวางอุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 15  ลายวงจรพิมพขนาดเทาแบบ 
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หลักการทํางานของวงจร 

 

สวนที่ 1 สวนของภาคเพาวเวอรซัพพลาย  จากวงจรเราจะใชอะแดปเตอรที่มีขนาดแรงดัน        

9 – 16 โวลตตอเขามายังไดโอดบริดจ  โดยไดโอดบริดจจะทําหนาที่เรียงแรงดันจากไฟฟากระแสสลับ

ใหกลายเปนไฟฟากระแสตรง  จากน้ันแรงดันไฟฟาที่ไดจะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C5 และ C3      

เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ไดไมใหเกิดการกระเพื่อม  จากน้ันแรงดันก็จะไหลผาน IC1 เบอร 7805        

ซึ่งเปนไอซีเรกกูเลเตอร  ซึ่งทําหนาที่ควบคุมแรงดันใหมีคาคงที่ 5 โวลต  และแรงดันไฟฟาที่ไดจาก 

IC1 เบอร 7805 จะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C4 และ C6 อีกคร้ังหน่ึง  เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ไดไมให

เกิดการกระเพื่อม  โดยภาคเพาวเวอรซัพพลายน้ีจะมี LED1 แสดงสถานะการทํางานของภาคน้ีอยูดวย  

จากน้ันแรงดันที่ไดจะถูกสงเขาใหกับวงจร   

 สวนที่ 2  สวนของการเชื่อมตอโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  โดยการติดตอระหวาง

โมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอรน้ัน  เราใชการสื่อสารผานพอรตอนุกรม  ซึ่งในสวนของวงจรเอง

น้ันจะใช IC2 MAX232 เปนกลางที่ในการรับสงขอมูลระหวางโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  

โดยการสื่อสารจะใชสัญญาณเพียง 3 เสน คือ TX , RX  และ กราวด  ซึ่งระยะทางระหวางวงจรกับ

คอมพิวเตอรจะไดไกลถึง 50  ฟุต หรือ 15 เมตร  หากผูที่สนใจตองการเพิ่มระยะทางใหไกลกวาน้ีก็

สามารถทําไดโดยใชการสื่อสารแบบ RS 485  ซึ่งเปนการสื่อสารแบบอนุกรมอีกตัวหน่ึงที่สามารถเพิ่ม

ระยะทางไดไกลถึง 1200 เมตร หรือ 1.2 กิโลเมตร  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 24 

ข้ันตอนการประกอบ 
 
 การประกอบวงจรก็เหมือนกับโครงงานอ่ืนๆ ทั่วไปนะครับ  อันดับแรกควรตรวจสอบลาย     

วงจรที่ไดทําขึ้นมาวามีอะไรที่แตกตางกับลายวงจรตนแบบหรือไม  ถามีก็ใหทําการแกไขใหเรียบรอย

กอนที่นําอุปกรณไปใส  แตหากไมมีก็นําสามารถนําอุปกรณมาใสไดเลย  เมื่อมาถึงขั้นตอนน้ีควรใส

อุปกรณชิ้นเล็กๆ กอน เชน ตัวตานทาน   ตัวเก็บประจุ  ในการนําตัวเก็บประจุมาตอลงวงจรควรอานคา

ของมันใหถูกตองและนํามาใสใหตรงกับตําแหนงของมันดวยนะครับ  เพราะในโครงงานน้ีมีตัวเก็บ

ประจุคอนขางมากและคาที่ใชงานก็แตกตางกัน  จากน้ันเมื่อประกอบอุปกรณชิ้นเล็กๆ เสร็จแลวก็ทํา

การประกอบอุปกรณชิ้นที่ใหญขึ้นตามลําดับ  เมื่อทําการใสอุปกรณทั้งหมดเสร็จเรียบรอยแลวกอนที่จะ

ทําการทดสอบการทํางานของวงจรควรทําการตรวจสอบลายวงจรวามีตําแหนงใดบางที่ช็อตถึงกัน    

และทําการตรวจสอบอุปกรณตางๆ วามีจุดใดบางที่ประกอบแลวมีคาของอุปกรณที่แตกตางจากวงจร  

เมื่อไดทําการตรวจสอบแลววาไมมีจุดบกพรองแลว  ทีน้ีก็นําโมดูลสแกนลายน้ิวมือมาตอเขากับวงจร 

โดยเราจะตองตอตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือใหถูกตองและตรงตามวงจรที่ไดออกแบบไว       

ดังรูปที่ 13  
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รูปท่ี 16 รูปถายวงจรเมื่อทําการประกอบเสร็จ
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การทดสอบการทํางาน 
 
 การทดสอบการทํางานในขั้นตอนแรกควรทดสอบการทํางานของบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบขึ้นมา  โดยการนําอะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ซึ่งจุดสังเกตที่สําคัญ คือ เมื่อเรานํา          

อะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ใหสังเกตหลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง LED1 จะตองสวางคางตลอด

การใชงาน  ถาทานใดทดสอบวงจรแลวไดตามขั้นตอนดังกลาว  ก็ถือวาบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบขึ้นมาสามารถใชงานได  แตถาทานใดที่ประกอบวงจรแลวทําทดสอบการทํางานของวงจร   

ไมไดตามขั้นตอนดังกลาว  ใหตรวจเช็คลายวงจรและการลงอุปกรณดูอีกคร้ัง   

ขั้นตอนตอไปใหนําสายเชื่อมตอสัญญาณแบบอนุกรมมาเชื่อมตอระหวางวงจรกับคอมพิวเตอร  

และทําการเชื่อมตอวงจรกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือและจุดที่สําคัญอีกประการหน่ึง คือ เมื่อเราไดทํา

ปอนแรงดันใหกับวงจรแลว  ใหสังเกตหลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง D4 บนโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

จะตองติดสวางคางประมาณ 1 วินาทีจากน้ันก็จะดับไป และ หลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง D3 บนโมดูล

สแกนลายน้ิวมือจะตองติดสวางคางตลอดการใชงาน  หากการทดลองดังกลาวไมไดตามที่กลาวมาให

เราทําการตรวจเช็คที่ตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือวามีการตอสายไฟสลับกันหรือไม   

ขั้นตอนตอไปใหทําการติดต้ังโปรแกรมที่ไดทําการดาวโหลดมา โดยการติดต้ังก็เหมือนกับ

โปรแกรมอ่ืนๆ ทั่วไป  เมื่อไดทําการติดต้ังเปนที่เรียบรอยแลวใหเราทําการคัดลอก (Copy)  ไฟลฐาน 

ขอมูลที่มีชื่อวา DatabaseFP  โดยคัดลอกไปวางไวในตําแหนงของ C:\Program Files\   ซึ่งในขั้นตอน

การทดสอบทํางานของโครงงานจะขอแบงการทดสอบการทํางานออกเปน  4  ขั้นตอน ดังน้ี 
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 1. ข้ันตอนการลงทะเบียนประวัติ 

  1.1 ทําการเปดโปรแกรมขึ้นมา  จากน้ันใหคลิกเลือกที่แท็ป ลงทะเบียนประวัติ       

หลังจากน้ันใหเลือกวาตองการบันทึกประวัติไวที่ตําแหนงรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยทําการคลิกเลือก

ที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป  ซึ่งในโปรแกรมตัวน้ีไดต้ังคาใหเลือกรหัสลายน้ิวมือไดต้ังแตรหัสที่ 1 ถึง 

50  โดยการทดสอบการทํางานคร้ังน้ีผมจะเลือกบันทึกประวัติไวที่รหัสลายน้ิวที่ 1 

1.2  เมื่อเราไดเลือกรหัสลายน้ิวมือที่ตองการไดแลว จากน้ันใหคลิกเลือกที่ปุม              

เพิ่มสมาชิก 

1.3 จากน้ันใหกรอกขอมูลประวัติในชองตางๆ ลงไป  ซึ่งในชองของรหัสลายน้ิวมือจะ

ไมสามารถทําการกรอกขอมูลหรือแกไขขอมูลได  เพื่อปองกันการซ้ํากันของรหัสลายน้ิวมือ 

1.4 เมื่อไดทําการกรอกขอมูลประวัติในชองตางๆ เสร็จเรียบรอยแลว  ใหทําการเลือก

คลิกที่ปุม บันทึกขอมูล  จากน้ันเปนการเสร็จสิ้นขั้นตอนการลงทะเบียนประวัติ  โดยโปรแกรมจะทํา

การจัดเก็บขอมูลประวัติลงไปไวในฐานขอมูล  ซึ่งในการทดสอบการทํางานของโครงงานผมไดกรอก

ขอมูลทะเบียนประวัติตัวอยาง ดังรูปที่ 17 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 17 แสดงหนาตางการลงทะเบียนประวัติ 
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2. ข้ันตอนการบันทึกลายน้ิวมือ 

  2.1 ใหคลิกเลือกที่แท็ป บันทึกลายน้ิวมือ  จากน้ันใหเลือกวาตองการบันทึกลายน้ิวมือ

ไวที่รหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยทําการคลิกเลือกที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป  ซึ่งในการทดสอบการ

ทํางานในขั้นตอนน้ีผมไดเลือกรหัสลายน้ิวที่ 1 ซึ่งกอนหนาน้ีไดทําการกรอกขอมูลประวัติไวแลว        

ดังขั้นตอนการลงทะเบียนประวัติ 

  2.2 ตอไปใหคลิกเลือกที่ปุม บันทึกลายน้ิวมือ หลังจากน้ันใหสังเกตหลอดแอลอีดี D4 

ที่อยูบนโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะสวางติดขึ้นมา  ซึ่งจะแสดงใหผูใชงานทราบวาโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

พรอมที่จะทําการบันทึกลายน้ิวมือแลว  

  2.3 หลังจากน้ันใหผูใชงานทําการวางน้ิวมือลงไปที่เลนสสแกน  โดยจะตองวางน้ิวมือ

จนกวาเสร็จสิ้นขบวนการบันทึกลายน้ิวมือ  ซึ่งขบวนการบันทึกลายน้ิวมือจะมีการตรวจสอบขอมูลและ

บันทึกลายน้ิวมือทั้งหมด 3 คร้ังดวยกัน  และในขั้นตอนน้ีโปรแกรมจะแสดงสถานะเปนขอความเพื่อ

แสดงใหผูใชงานทราบวาตอนน้ีไดมีการตรวจสอบหรือบันทึกลายน้ิวมือเปนคร้ังที่เทาไร  

  2.4 เมื่อขบวนการบันทึกลายน้ิวมือเสร็จสิ้น โปรแกรมจะแสดงกลองขอความเพื่อให   

ผูใชทราบ  ดังรูปที่ 18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 18 แสดงหนาตางการบันทึกลายน้ิวมือ 
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3. ข้ันตอนการตรวจสอบลายน้ิวมือ 

3.1 ใหคลิกเลือกที่ปุม ตรวจสอบลายน้ิวมือ หลังจากน้ันใหสังเกตหลอดแอลอีดี D4 ที่

อยูบนโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะสวางติดขึ้นมา  ซึ่งจะแสดงใหผูใชงานทราบวาโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

พรอมที่จะทําการตรวจสอบลายน้ิวมือแลว  

  3.2 หลังจากน้ันใหผูใชงานทําการวางน้ิวมือลงไปที่เลนสสแกน  หากกรณีที่การ

ตรวจสอบลายน้ิวมือถูกตองหรือมีขอมูลลายน้ิวอยูในโมดูสแกนลายน้ิวมือ  โปรแกรมก็จะทําการแสดง

กลองขอความตอนรับ และ ขอมูลประวัติตางๆ ของรหัสลายน้ิวมือน้ันๆ ขึ้นมา ดังรูปที่ 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 19 แสดงหนาตางการตรวจสอบลายน้ิวมือ  ในกรณีมีการตรวจสอบลายน้ิวมือถูกตอง 
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  3.3 หากในกรณีที่การตรวจสอบลายน้ิวมือไมถูกตองหรือไมมีขอมูลลายน้ิวมืออยูใน      

โมดูสแกนลายน้ิวมือ  โปรแกรมก็จะทําการแสดงกลองขอความ Erorr และ จะไมแสดงขอมูลประวัติ

ตางๆ ขึ้นมา  ดังรูปที่ 20 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 20 แสดงหนาตางการตรวจสอบลายน้ิวมือ  ในกรณีมีการตรวจสอบลายน้ิวมือไมถูกตอง 
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4. ข้ันตอนการลบลายน้ิวมือ   

4.1 ใหคลิกเลือกที่แท็ป ลบลายน้ิวมือ  จากน้ันใหเลือกวาตองการลบลายน้ิวมือที่รหัส

ลายน้ิวมือที่เทาไร โดยทําการคลิกเลือกที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป โดยในการทดสอบการทํางานใน   

ขั้นตอนน้ีผมไดเลือกลบลายน้ิวมือที่รหัสลายน้ิวมือที่ 1 ซึ่งกอนหนาน้ีผมไดบันทึกขอมูลลายน้ิวมือไว

แลว 

  4.2 ตอไปใหคลิกเลือกที่ปุม ลบลายน้ิวมือ หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทําการแสดง

กลองขอความขึ้นมา เพื่อแสดงใหผูใชงานทราบวาการลบลายน้ิวมือเสร็จสมบรูณ ดังรูปที่ 21 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 21 แสดงหนาตางการลบลายน้ิวมือ 

 

4.3 ในกรณีที่ตองการลบลายน้ิวมือทั้งหมด  ทําไดโดยการคลิกเลือกที่เช็คบล็อก        

ลบลายน้ิวมือท้ังหมด มุมลางดานขวาดังรูปที่ 21  จากน้ันใหคลิกเลือกที่ปุม ลบลายน้ิวมือท้ังหมด      
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หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทําการแสดงกลองขอความขึ้นมา เพื่อแสดงใหผูใชงานทราบวาการลบ

ลายน้ิวมือทั้งหมดเสร็จสมบรูณ 

 

แนวทางการพัฒนาตอยอดโครงงาน 

 ในการพัฒนาตอยอดของโครงงานน้ี  เราสามารถนําโครงงานน้ีไปพัฒนาตอยอดไดหลากหลาย

โครงงานดังที่ไดกลาวมาแลวในสวนของบทนํา  แตสวนที่สําคัญจะเปนในสวนของโปรแกรม คือ สวน

ของรหัสลายน้ิวมือจะสังเกตไดวาในโปรแกรมตัวน้ีเราสามารถบันทึกรหัสลายน้ิวมือไดเพียงตําแหนงที่ 

1 ถึงตําแหนงที่ 50  เทาน้ัน  หากทานใดที่ตองเพิ่มรหัสลายน้ิวมือก็สามารถทําไดโดยการเขาไปเพิ่มที่   

ฐานขอมูลของโปรแกรมตัวน้ี  ซึ่งทานสามารถเพิ่มรหัสลายน้ิวมือไดตามความตองการ  แตอยาลืมวา  

ตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือที่ไดจัดทําในโครงงานน้ี  สามารถบันทึกรหัสลายน้ิวมือไดตําแหนงสูงสุดที่

ตําแหนง 3999  หรือ หากทานใดที่สามารถพัฒนาโดยใหผูใชงานสามารถกรอกรหัสลายน้ิวมือเองไดก็

จะเปนการดีและจะสะดวกตอการใชงาน  แตอยาลืมวาทานจะตองเขียนโปรแกรมปองกันการบันทึก

ลายน้ิวมือที่หามซ้ํากัน  เพื่อปองกันการตรวจสอบขอมูลประวัติที่อาจจะผิดพลาดได  และ สวนที่สําคัญ

อีกประการหน่ึงที่ทานสามารถทําการเพิ่มเติมขอมูลประวัติที่เปนขอมูลที่สําคัญหรือขอมูลตางๆ ที่ทาน

ตองการลงไปได  ซึ่งทานตองทําการเพิ่มเติมในสวนของโปรแกรมและสวนของฐานขอมูลใหตรงกัน   

โดยในโครงงานน้ีผมไดทําการเปดโคดโปรแกรม (Open Soure) และฐานขอมูล  ซึ่งจะชวยใหทาน

สามารถนําไปประยุกตใชงานไดตามตองการครับ 

 

ทิ้งทายจากผูจัดทํา 
สุดทายน้ีผูจัดทําคงหวังวาโครงงานน้ีคงใหประโยชนกับผูอานไมมากก็นอยนะครับ  และ      

ผมหวังวาคงมีผูที่สนใจนําโครงงานของผมไปพัฒนาตอนะครับ  ที่สําคัญหากทานใดมีขอสงสัยหรือ   

ขอของใจเกี่ยวกับโครงงานน้ีก็สามารถสอบถามขอมูลโดยตรงไดที่  witoon.dusit@gmail.com   

ขอบคุณครับ 
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รายการอุปกรณ 
 
 ตัวตานทาน ขนาด 1/8 วัตถ  ±  5 % 

R1     - 1.8 K 

 ตัวเก็บประจุ 

 C1, C2,C7,C9 -    10  µF  16 V  4  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C3,C4     - 0.1 µF  16V     2  ตัว  โพลีเอสเตอร 

C5     - 1000 µF  16 V  1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C6     - 22 µF  16V     1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

 อุปกรณสารกึ่งตัวนํา 

IC1  - 7805  1  ตัว 

 IC2  - MAX 232 1  ตัว 

 DB1  - DB104   1  ตัว 

 LED1    -              5 มม.  สีแดง 1  ตัว 

 อื่นๆ 

 X1  - แจ็คอะแด็ปเตอร   1  ตัว 

 X2  - DB9   ตัวผู แบบลงปร๊ิน  1  ตัว 

 SL2  - เวอรเฟอร 4 พิน   1  ตัว 

 โมดูลสแกนลายน้ิวมือ  รุน  MRB200   1  ตัว 

  

สามารถดูขอมูลโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  รุน  MRB200  ไดที่       

 
งบประมาณของโครงงาน 

-  งบประมาณทั้งหมดของโครงงาน  200 บาท  (กรณีไมรวมโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ) 

 -  งบประมาณทั้งหมดของโครงงาน   7,700  บาท  (กรณีรวมโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ) 
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