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โครงงาน 

ตรวจสอบขอมูลประวัติดวยการสแกนลายนิ้วมือ เวอรช่ัน 2 

 
 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

สวัสดีครับหลายทานคงเคยรูจักกับเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือกันมาบางแลวนะครับ       

แตสวนใหญนักพัฒนานิยมนําเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือมาพัฒนาในรูปแบบที่ใชในการควบคุม

ระบบความปลอดภัย เชน ใชในการควบคุมการเปดปดประตู  หรือ ควบคุมการสตารรถ  เปนตน               

แตในโครงงานน้ีผมจะนําเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมือมาใชในการตรวจสอบขอมูลประวัติ ซึ่งจะ

ชวยใหการตรวจสอบขอมูลประวัติมีความปลอดภัยของขอมูลสูงสุด  โดยสามารถปองกันการปลอม

แปลงบุคคลอ่ืนมาตรวจสอบขอมูลแทนกันและเปนการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาประยุกตใชใหเกิด

ประโยชนอีกทางหน่ึง  หรือ เปนแนวทางในการประยุกตใชเทคโนโลยีการสแกนลายน้ิวมืออีกรูปแบบ

หน่ึง พรอมทั้งสามารถนําโครงงานน้ีไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย เชน นําไปประยุกตใชในการยืม

หนังสือของหองสมุดดวยการสแกนลายน้ิวมือ   นําไปประยุกตใชในการตรวจขอมูลประวัติในงาน

ทะเบียนของสถานศึกษาดวยการสแกนลายน้ิวมือ  นําไปประยุกตใชในการตรวจสอบขอมูลบุคคลหรือ

พนักงานดวยการสแกนลายน้ิวมือ หรือ นําไปประยุกตใชในการลงบันทึกเวลาของพนักงานดวย        

การสแกนลายน้ิวมือ เปนตน   

ซึ่งการประยุกตใชงานในโครงงานน้ีไมมีอะไรที่ซับซอนมากมายครับ  เพียงแตใหรูจักหลักการ

ทํางานและคําสั่งการทํางานของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  พรอมทั้งหลักการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิก

ติดตอกับพอรตอนุกรมและฐานขอมูลเทาน้ันเองครับ   

  

 

อ.วิทูรย  คงผล 
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สวนประกอบที่สําคัญของโครงงาน 
 
 

 

 

รูปท่ี 1  บล็อกการทํางานท้ังหมดท่ีใชในโครงงาน 

  

จากรูปที่ 1 เปนสวนประกอบที่สําคัญของโครงงาน  ซึ่งจะประกอบไปดวยสวนที่สําคัญ         

ทั้งหมด 3 สวนดวยกัน คือ สวนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ เปนสวนที่ใชสําหรับทําการสแกนลาย     

น้ิวมือ โดยจะเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรทางพอรตอนุกรม  ในสวนของคอมพิวเตอร เปนสวนที่ใชในการ

แสดงผลและสงคําสั่งตางๆ ใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือและใชติดตอกับฐานขอมูล และสุดทายสวน

ฐานขอมูลเปนสวนที่ใชเก็บขอมูลประวัติตางๆ โดยรายละเอียดทั้งหมดของโครงงานจะทําการอธิบาย

ออกเปนสวนตาง ๆ ดังน้ี ครับ    

 

1.  สวนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  : เปนสวนที่ใชสําหรับสแกนลายน้ิวมือ  เพื่อการบันทึก      

ขอมูลลายน้ิวมือ และ เปรียบเทียบลายน้ิวมือ  โดยในโครงงานน้ีไดใชโมดูลสแกนลายน้ิวมือ               

รุน MRB200  ซึ่งจะเปนเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor  หรือ แบบสัมผัสโดยตรงกับพื้นผิวของ

เลนสสแกน   

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2   โมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

  คุณสมบัติของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200  มีดังน้ี 

1. เลนสสแกนเปนแบบชนิด Capacitive  Sensor 

2. เก็บบันทึกลายน้ิวมือไดสูงสุด 1,000 ลายน้ิวมือ 

3. สามารถวางน้ิวมือเอียงได 45 องศากับเลนสสแกน 

4. ความเร็วในการสแกนเพื่อตรวจสอบลายน้ิวมือนอยกวา 2 วินาที 

 

 

โมดูล 

สแกนลายนิ้วมือ 
 

 
ฐานขอมูล คอมพิวเตอร 
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5. ต้ังระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได 2 รูปแบบ คือ User และ Manager 

6. ชวงระดับแรงดันการทํางานอยูในชวง 4 โวลท ถึง 6.5 โวลท 

7. ใชกระแส 170 มิลิแอมป ที่แรงดัน 5 โวลทเมื่อมีการตรวจจับลายน้ิวมือ 

8. ใชกระแสเพียง 80 ไมโครแอมป ที่แรงดัน 5 โวลทเมื่อเขาสูโหมด Standby 

9. คาความผิดพลาดในการยืนยันบุคคลนอยกวา 0.001 เปอรเซ็นต 

10. เชื่อมตอกับคอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอรผานทางพอรตอนุกรม 

11. ความเร็วสูงสุดในการสงขอมูล 38,400 บิตตอวินาที 

12. ทํางานในชวงอุณหภูมิ 30 องศา ถึง 50 องศา 

13. มีโหมดควบคุมการประหยัดพลังงาน 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3 ตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 ท่ีใชเชื่อมตอกับอุปกรณภายนอก 

 

ตารางท่ี 1 รายละเอียดในการทํางานในแตละขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

ขาท่ี คุณสมบัติ 

1 กราวด 

2 RX  :  เพื่อรับคําสั่งหรือขอมูลตางๆ จากพอรต RS-232   

3 TX  :  เพื่อสงคําสั่งหรือขอมูลตางๆ ออกทางพอรต RS-232   

4 FINGER ON : ใชตรวจสอบสถานะของเลนสสแกน 

                          - สถานะลอจิก 0 หมายถึงไมมีลายน้ิวมือวางอยูบนเลนสสแกน 

                          - สถานะลอจิก 1 หมายถึง มีลายน้ิวมือวางอยูบนเลนสสแกน 

5 SLEEP  :  ขาควบคุมโหมดการประหยัดพลังงาน 

               - สถานะลอจิก 0 หมายถึง เลือกใชโหมดการประหยัดพลังงาน 

               - สถานะลอจิก 1 หมายถึง ยกเลิกใชโหมดการประหยัดพลังงาน 

6 แรงดันไฟเลี้ยง  โดยมีระดับการทํางานในชวง 4 โวลท ถึง 6.5 โวลท 

          PIN  6  5  4  3  2  1 

เลนสสแกน 

โมดูล 

  สแกนลายนิ้วมือ 
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หลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4  โฟลวชารตแสดงหลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

 

จากรูปที่ 4 เปนหลักการทํางานของโมดูลบอรดสแกนลายน้ิวมือรุนMRB200   ซึ่งการทํางาน

ของโมดูลจะเร่ิมจากทําการรอรับคําสั่งการทํางานจากคอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอรจาก

ตําแหนงขา RX   หากมีคําสั่งการทํางานเขามาโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะทําการตรวจสอบคําสั่งที่ไดรับ

วาเปนคําสั่งการทํางานลักษณะใด  จากน้ันจะทําการประมวลผลจากคําสั่งที่ไดรับและนําขอมูลที่ไดจาก

การประมวลผลสงกลับมาออกมาทางตําแหนงขา TX  เพื่อสงขอมูลที่ไดจากการประมวลผลไปยัง

คอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอร   

 

จบการทํางาน 

เริ่มตน 

ตรวจสอบคําส่ัง 

มีคําส่ัง 

รอรับคําส่ัง      

การทํางาน 

ไมมีคําส่ัง 

สงขอมูลตอบกลับ 

ประมวลผลคําส่ัง 
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หลักการทํางานของเลนสสแกน โมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200 

      เลนสสแกนของโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน MRB200  เปนเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor  

จะมีขนาด 386 แถว 256 หลัก  

 

 

 

 

 

รูปท่ี 5  การตรวจจับลายน้ิวมือของเลนสสแกนแบบ Capacitive  Sensor 

 

จากรูปที่ 5 แสดงใหเห็นถึงเทคโนโลยีการตรวจสอบลายน้ิวมือของเลนสสแกนแบบ 

Capacitive  Sensor  โดยการทํางานของเลนสสแกนหากมองจากภาพตัดขวางจะเห็นไดวามีตัวคาปา      

ซิเตอรหรือตัวเก็บประจุจํานวนมากถูกจัดวางเรียงอยูที่สวนผิวชั้นบนของตัวชิป   เมื่อมีการวาง

ลายน้ิวมือลงบนเลนสสแกน  จะสงผลใหคาของคาปาซิเตอรแปรเปลี่ยนไปตามสภาพความลึกต้ืนของ

เสนลายน้ิวมือ จากน้ันคาที่ไดในแตละคาของคาปาซิเตอรจะถูกแปลงโดยขบวนการแปลงสัญญาณจาก

อนาล็อกเปนดิจิตอล( Analog To Digital Converter ) โดยคาที่ไดจะมีขนาด 8 บิต  ซึ่งเปนภาพขนาด 

386 × 256 พิเซล  และจะใหความละเอียดของภาพลายน้ิวมือประมาณ 500 dpi   
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2. สวนของคอมพิวเตอร หรือ โปรแกรมตรวจสอบขอมูลประวัติดวยลายน้ิวมือ :  เปนสวนที่

ใชในการแสดงขอมูลประวัติและเขียนขอมูลประวัติที่ตองการลงไปเก็บไวในฐานขอมูล  และ จะใชใน

การรับสงคําสั่งการทํางานระหวางโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  โดยการรับสงขอมูลระหวาง

โมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอรจะรับสงขอมูลผานทางพอรตอนุกรม  ซึ่งโปรแกรมที่ใชเขียนใน

โครงงานน้ีไดใชโปรแกรมวิชชวลเบสิก(Visual  Basic) ในการรับสงคําสั่งการทํางานทั้งหมดของระบบ      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 6 โปรแกรมตรวจสอบขอมูลประวัติดวยลายน้ิวมือ 

 

ในการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรมน้ัน  ผมไดอธิบายหลักการเขียน

โปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรมขั้นพื้นฐานไวแลว  ซึ่งทานสามารถไปศึกษาหลักการ

เขียนโปรแกรมไดใน โครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวย RFID  ฉบับท่ี 292  ซึ่งทานสามารถนํา

หลักการเขียนโปรแกรมหรือซอรโคดดังกลาวไปประยุกตใชงานไดหลากหลายทั้งในโครงงานน้ีเอง

หรือโครงงานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรม 
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3. สวนของฐานขอมูล : ในสวนน้ีจะใชในการเก็บขอมูลประวัติของบุคคลที่ตองการ  ซึ่งจะมี

ขอมูลที่สําคัญในการเก็บประวัติบุคคล เชน รหัสลายน้ิวมือ ชื่อ นามสกุล หมายเลขประชาชน เปนตน    

โดยหนาตาของฐานขอมูลที่ใชในการจัดเก็บประวัติบุคคลในโครงงานน้ีดูไดดังรูปที่ 7  ซึ่งในโครงงาน

น้ีจะใชโปรแกรม Microsoft Access 97 เปนโปรแกรมฐานขอมูล  เหตุผลที่ใชโปรแกรม Microsoft 

A c c e s s  เปนฐานขอมูล  เพราะวามีการใชงานในการสรางฐานขอมูลที่คอนขางงายและมีหลักการที่

คอนขางงายในการเชื่อมโยงฐานขอมูลกับโปรแกรมวิชชวลเบสิก   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 7  ฐานขอมูลท่ีใชในการเก็บขอมูลประวัติบุคคล 

 

 

 โดยในโครงงานจะขอกลาวการใชเคร่ืองมือในโปรแกรมวิชชวลเบสิก ที่ใชติดตอกับฐาน     

ขอมูลของโปรแกรม Microsoft Access 97 แบบพื้นฐาน  โดยไมตองเขียนโคดโปรแกรมใดๆ ทั้งสิ้น  

ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย  โดยมีหลักการใชเคร่ืองมือดังกลาว ดังตอไปน้ี 
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1. เปดโปรแกรม Visual Basic ขึ้นมา  จากน้ันนําเคร่ืองมือที่มีชื่อวา Data Access Objects 

(DAO) ดังรูปที่ 8 มาใสลงในฟอรม  ซึ่งเปนเคร่ืองที่สําคัญที่ใชในการติดตอกับฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 8 เคร่ืองมือท่ีชื่อวา Data Access Objects  ในโปรแกรมวิชชวลเบสิกท่ีใชติดตอกับฐานขอมูล 

 

2.  จากน้ันนําเคร่ืองมือตางๆ ดังรูปที่ 9 มาใสไวในฟอรม  

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 9  หนาตางโปรแกรมท่ีใชในการทดสอบเพื่อติดตอกับฐานขอมูล 

 

 3.  จากน้ันใหไปกําหนด Properties ของ Data Access Objects  ดังน้ี  

  3.1 ที่ตําแหนง DatabaseName เปนการกําหนดฐานขอมูลหลักที่เราตองการติดตอ  

โดยใหไปเลือกฐานขอมูลหลักที่เราไดสรางเอาไวหรือลองเลือกที่ฐานขอมูลขอโครงงานน้ีก็ไดครับ    

ซึ่งมีชื่อวา DatabaseFP 

3.2 ที่ตําแหนง RecordSoure เปนการกําหนดเลือกฐานขอมูลยอยที่มีอยูในฐานขอมูล

หลัก  โดยถาทานใดนําฐานขอมูลของโครงงานน้ีไปทดลองใหเลือกที่ตําแหนงน้ีเปน ขอมูลประวัติ

สมาชิก 

 

 

 

Data Access Objects   
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 4. จากน้ันใหไปกําหนด Properties ของ Text1 ดังน้ี 

  4.1  ที่ตําแหนง DataSoure เปนการกําหนดถึงตําแหนงเคร่ืองมือที่ใชติดตอฐานขอมูล 

ซึ่งในที่น้ีเราไดเคร่ืองมือที่ใชติดตอฐานขอมูลที่มีชื่อวา Data1 ดังน้ันใหเรากําหนดตําแหนงน้ีเปน  

Data1 

  4.2  ที่ตําแหนง DataField เปนการกําหนดตําแหนงของฟวดในฐานขอมูล  ที่เรา

ตองการให Text1 แสดงขอมูลออกมา  ซึ่งในที่น้ีใหน้ีหากใชฐานขอมูลในโครงงานน้ีใหเลือกที่ตําแหนง

ที่มีชื่อวา รหัสลายน้ิวมือ 

 

 5. ทําการทดสอบโปรแกรม โดยการกดปุม F5 จากน้ันโปรแกรมก็สามารถแสดงขอมูลใน     

ฐานขอมูลที่ตําแหนง Text1 หรือ Text Box ได  แลวใหทดลองกดปุมลูกศรที่เคร่ืองมือ Data Access 

Objects แลวสังเกตที่ขอมูลใน  Text Box  จะเปลี่ยนแปลงไป ซึ่งขอมูลที่เปลี่ยนแปลงไปน้ันขึ้นอยูที่เรา

ไดกําหนด ขอมูลอะไรไวบางในฐานขอมูลที่เราไดสรางขึ้นมา    

 

6. หากทานใดที่ไดใชฐานขอมูลของโครงงานน้ีในทดลองเขียนโปรแกรม  ในตําแหนง Text1 

จะแสดงตัวเลข 1 ออกมา  และหากทําการกดปุมเลื่อนลูกศรขอมูลก็จะเปลี่ยนเปนตัวเลข 2 และเลข 3 

ไปเร่ือยๆ จนถึงหมายเลข 50 ซึ่งเปนตําแหนงสุดทายของฐานขอมูล   

 

จากตัวอยางขางตนเปนการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับฐานขอมูลของโปรแกรม     

Microsoft Access  ซึ่งจะชวยใหเราสามารถนําหลักการหรือวิธีการดังกลาวไปประยุกตใชงานไดอยาง

หลากหลาย  ซึ่งในโครงงานก็ไดใชวิธีการน้ีในการติดตอกับฐานขอมูล 
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รูปแบบของชุดคําสั่งในการเขียนโปรแกรมรับสงกับโมดูลสแกนลายนิ้วมือ รุน MRB200 

 

ในการสงขอมูล(Data) หรือ คําสั่ง(Command) จากคอมพิวเตอรไปยังตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือ   

รุน  MRB200  จะสงขอมูลผานพอรตอนุกรมของคอมพิวเตอร   โดยขอมูลหรือคําสั่งจะมีรูปแบบเปน

ชุดคําสั่ง หรือ แพกเกจ  ซึ่งใน 1 ชุดคําสั่งจะประกอบดวยชุดขอมูลจํานวน 8 ไบต  ซึ่งจะเปนรูปแบบ       

เลขฐาน 16  ทั้งหมด ดังตารางที่ 1  

 

ตารางท่ี 1 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการรับสงขอมูลเพื่อการสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือรุน  MRB200   

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0xXX 0xXX 0xXX 0xXX 0xXX 0xFD 

 

ไบตท่ี 1  หมายถึง   ตําแหนงเร่ิมตนของชุดคําสั่ง โดยจะมีขอมูล FE เปนตัวกําหนด 

 ไบตท่ี 2  หมายถึง   ตําแหนงน้ีจะเปนแบงกวาง ซึ่งจะมีขอมูล คือ  00 

 ไบตท่ี 3  หมายถึง   ตําแหนงแสดงสถานะการทํางานในโหมดตางๆ เชน  

02 หมายถึง โหมดบันทึกลายน้ิวมือ 

12   หมายถึง โหมดตรวจสอบลายน้ิวมือ 

   20   หมายถึง  โหมดลบลายน้ิวมือ 

ไบตท่ี 4 และ 5  หมายถึง  รหัสลายน้ิวมือ หรือ ตําแหนงลายน้ิวมือ เชน 

00 01  หมายถึง รหัสลายน้ิวมือที่ 1 

00   0F หมายถึง รหัสลายน้ิวมือที่ 15 

   02   00    หมายถึง  รหัสลายน้ิวมือที่ 200 

ซึ่งในรหัสหรือตําแหนงลายน้ิวมอืน้ัน ตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือ        

จะใหเราใสรหัสหรือตําแหนงลายน้ิวมือไดสูงสุดที่รหัส 3999  

 ไบตท่ี 6  หมายถึง ระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ 

   03  หมายถึง Manager หรือผูจัดการ 

02  หมายถึง User หรือผูใชงานทั่วไป 

ในระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ  จะมีประโยชนในกรณีที่นําไปประยุกต 

ใชงานที่เกี่ยวกับการตรวจสอบระดับความสําคัญของบุคคลหรือลายน้ิวมือ  

ซึ่งไบตน้ีเราสามารถทําการกําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได        
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และจะชวยใหเราสามารถตรวจสอบระดับความสําคัญของลายน้ิวมือได 

ไบตท่ี 7  หมายถึง การตรวจเช็คความผิดพลาดในการรับสงขอมูลหรือการตรวจเช็คขอมูล   

โดยการนําขอมูลในไบตที่ 3 ไบตที่ 4  ไบตที่ 5 และไบตที่ 6  มาทําการเอกซ

คูลซีฟออร (Xor) ก็จะไดขอมูลตําแหนงไบตที่ 7 

ไบตท่ี 8  หมายถึง ตําแหนงสิ้นสุดขอมูลของชุดคําสั่ง โดยจะมีขอมูล FD เปนตัวกําหนด 

 

ตัวอยางคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือ 

FE  00  02  00  01  02  01  FD   หมายถึง  การบันทึกลายน้ิวมือลายน้ิวที่ 0001 โดยบันทึกในรูปแบบ               

               User หรือผูใชงานทั่วไป  

FE  00  20  00  01  00  21  FD   หมายถึง  การลบลายน้ิวมือในตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวที่ 0001 

FE  00  21  00  01  02  23  FD   หมายถึง  เปนคําสั่งที่ใชในการลบลายน้ิวมือทั้งหมดในตัวโมดูล 

 

จากตัวอยางคําสั่งขางตนเปนเพียงสวนหน่ึงของคําสั่งที่ใชในการติดตอกับโมดูล  ซึ่งโดย       

แทจริงแลวคําสั่งที่ใชในการติดตอกับโมดูลน้ันมีอยูหลายคําสั่งดวยกัน   

 

ตอไปจะทําการอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมสั่งงานโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  โดยในที่น้ีจะ   

ขอยกตัวอยางหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งที่สําคัญ 2  คําสั่ง คือ คําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ         

และคําสั่งการตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ  ซึ่งทั้งสองคําสั่งน้ีจะชวยใหทานผูอานที่สนใจโครงงานน้ี

สามารถเขาใจถึงหลักการเขียนโปรแกรมติดตอกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ และ สามารถนําคําสั่งเหลาน้ี

ไปประยุกตใชงาน หรือ นําไปพัฒนาตอยอดโครงงานน้ี หรือ โครงงานอ่ืนๆ ได 
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1. หลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 

เริ่มตน 

กําหนดรหัสลายนิ้วมือ 

กําหนดระดบัความสําคัญ 

เช็คขอมูล  

สงขอมูล 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สแกนลายนิ้วมือ 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สงขอมูล 

1 2 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 
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รูปท่ี 10  โฟลวชารตแสดงหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 
 

จากรูปที่ 10  เปนขั้นตอนของหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  โดย

เร่ิมแรกเราตองทําการกําหนดตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือกอนวาเราตองการบันทึกลายน้ิวมือที่

ตําแหนงหรือรหัสอะไร  จากน้ันใหทําการกําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือวาเราตองการบันทึก

เปนแบบUser หรือ Manager  แตในโครงงานน้ีไดกําหนดใหทุกๆ ลายน้ิวมือเปนแบบ Manager  เพราะ

ในโครงงานไมไดมีการตรวจสอบระดับความสําคัญของลายน้ิวมือ เราจึงสามารถกําหนดเปนรูปแบบใด

ก็ได       เมื่อเราไดทําตามขบวนการขางตนเสร็จแลวกอนที่เราจะสงขอมูลออกไป  เราจะตองนําขอมูล

มาทําการตรวจเช็คโดยใชหลักการ Check Sum  ซึ่งเปนการนําขอมูลมาทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) 

โดยเร่ิมจากตําแหนงไบตที่ 3  จนถึงไบตที่ 6  เมื่อเราไดขอมูลในไบตเช็คขอมูล (Check Sum) แลว เราก็

นําขอมูล  ดังกลาวมาใสขอมูลใหตรงตําแหนงไบตตางๆ ดังรูปแบบชุดคําสั่งในตารางที่ 1  ซึ่งจะเปน

การรวม     ขอมูลที่เปนแพ็คเกจเพื่อที่จะสงขอมูลไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  จากน้ันทําการสง

ขอมูลออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  เสร็จจากขั้นตอนดังกลาวแลวใหทําการสแกนลายน้ิวมือที่

ตัวโมดูล      โดยเราจะตองวางลายน้ิวมือที่เลนสสแกนเพื่อการตรวจสอบจนสิ้นสุดขบวนการทํางานใน

การบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  ซึ่งตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะทําการตรวจสอบลายน้ิวมือทั้งหมด 3 คร้ัง

ดวยกัน      ซึ่งหมายความวาเราตองสงขอมูลกลับไปใหโมดูลทั้งหมด 3 คร้ัง และเราจะตองทําการ

จบการทํางาน 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สงขอมูล 

1 2 

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 
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ตรวจสอบขอมูลที่ตัวโมดูลสงกลับมาทั้งหมด 3 คร้ังเชนกัน  จึงจะสิ้นสุดขบวนการบันทึกขอมูล

ลายน้ิวมือที่สมบูรณ    

ตัวอยางการใชงานคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

เพื่อความเขาใจที่ ดียิ่งขึ้นและสามารถนําหลักการดังกลาวไปใชงานจริง  ผมจะทําการ              

ยกตัวอยางข้ันตอนการเขียนโปรแกรมในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ  โดยจะทําการกําหนดคาตางๆ 

ในตัวอยางดังน้ี  คือ  บันทึกรหัสลายมือที่รหัส 1234 และ กําหนดระดับความสําคัญของลายน้ิวมือเปน             

แบบ Manager   

วิธีการใหเร่ิมจากใหเราทําการเปลี่ยนรหัสลายมือในรูปแบบเลขฐานสิบใหอยูในรูปแบบ       

เลขฐานสิบหก  จากตัวอยางที่เราไดกําหนดรหัสลายน้ิวมือ คือ 1234  เมื่อเราทําการแปลงคาใหอยูใน

รูปแบบเลขฐานสิบหกจะไดคาเปน  04D2   จากน้ันนําคาที่ไดจากแปลงมาแบงออกเปน 2 ไบต  ซึ่งจะ

ได  ขอมูลที่ไดทําการแบง คือ 04  และ  D2  โดยจะนําคาที่ไดจากแบงขอมูลของรหัสลายน้ิวมือไปใสใน

แพจเกจในตําแหนงไบตที่ 4  และไบตที่ 5  เมื่อเราไดคาตางๆ ครบแลวจากน้ันใหนําคาที่ไดมาจัดใหอยู

ในรูปแบบคําสั่งดังตารางที่ 1  ซึ่งจะไดคาตางๆ ที่จะทําการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือในตัวอยางน้ี            

ดังตารางที่ 2 

 

ตารางท่ี 2 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลใหบันทึกขอมูลลายน้ิวมือในรหัสลายน้ิวมือท่ี 1234 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x02 0x04 0xD2 0x03 0xD7 0xFD 

  

จากตารางที่ 2  จะสังเกตขอมูลในไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่แสดงอยูน้ันเปนการนําขอมูลจาก

ตําแหนงไบตที่ 3  จนถึงไบตที่ 6  มาทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor)   

จากน้ันนําคาที่ไดจากตารางที่ 2  สงออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ซึ่งขบบวนการสง   

ขอมูลและรับขอมูลที่โมดูลสงกลับมาจะมีการรับสงดวยกันทั้งหมด 6 คร้ังดวยกัน  โดยมีขบวนการ

ทํางาน 7 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. ทําการสงคาขอมูลที่ไดจากตารางที่ 2  โดยสงออกไปใหกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือ                

ซึ่งมีขอมูล คือ 

F E   0 0   0 2   0 4   D 2   0 3   D 7   F D 
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2. หลังจากน้ันใหทําการสแกนลายน้ิวมือ (โดยจะตองวางลายน้ิวมือที่เลนสสแกนเพื่อทําการ

ตรวจสอบจนกวาจะสิ้นสุดขบวนการตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ )  จากน้ันจะมีขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  

โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลง ไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัส

ลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบกลับมา คือ 

F E   0 0   4 2   0 0   0 0   0 0   4 2   F D    

 

 3 .  เมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมา  ใหเราทําการสงขอมูลออกไปใหกับโมดูล

สแกนลายน้ิวมือเปนคร้ังที่สอง โดยใหเราทําการเปลี่ยนขอมูลในไบตที่ 3  ใหเปนขอมูลใหม  โดยมี     

ขอมูลในไบตที่ 3 คือ 04  ซึ่งขอมูลในไบตน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึก  

ขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  จากน้ันใหเราทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) อีกคร้ัง  เพื่อให

ไดขอมูลที่ตําแหนงไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่ได คือ  D1  โดยขอมูลในตําแหนงในไบตอ่ืนๆ ใหคงคาเดิม

เอาไว จากน้ันนําคาที่ไดทั้งหมดสงออกไปใหกับตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมืออีกคร้ัง  ซึ่งมีขอมูล คือ 

  FE  00  04  04  D2  03  D1  FD         ; เปนไบตที่เราไดทําการเปลี่ยนขอมูล 

 

4. หลังจากน้ันจะมีของขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการ

เปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบ

กลับมา คือ 

F E   0 0   4 4   0 0   0 0   0 0   4 4   F D    

 

5 .  จากน้ันเมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมา  ใหเราทําการสงขอมูลออกไปใหกับ

โมดูลสแกนลายน้ิวมือเปนคร้ังที่สาม โดยใหเราทําการเปลี่ยนขอมูลในไบตที่ 3 ใหเปนขอมูลใหมโดยมี

ขอมูลในไบตที่ 3 คือ 03  ซึ่งขอมูลในไบตน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการเปลี่ยนแปลงไมวาเราจะบันทึก  

ขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  จากน้ันใหเราทําการเอกซคูลซีฟออร (Xor) อีกคร้ัง  เพื่อให

ไดขอมูลที่ตําแหนงไบตที่ 7 ซึ่งขอมูลที่ได คือ  D1  โดยขอมูลในตําแหนงในไบตอ่ืนๆ ใหคงคาเดิม

เอาไว จากน้ันนําคาที่ไดทั้งหมดสงออกไปใหกับตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมืออีกคร้ัง  ซึ่งมีขอมูล คือ 

  FE  00  03  04  D2  03  D6  FD         ; เปนไบตที่เราไดทําการเปลี่ยนขอมูล 

 

6. หลังจากน้ันจะมีขอมูลที่โมดูลสงกลับมา  ซึ่งขอมูลในขั้นตอนน้ีจะเปนขอมูลที่ชวยบอกให

เราทราบวาขบวนการบันทึกลายน้ิวมือเสร็จสมบรูณ  โดยขอมูลน้ีจะเปนขอมูลคงที่ไมมีการ
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เปลี่ยนแปลง ไมวาเราจะบันทึกขอมูลตําแหนงหรือรหัสลายน้ิวมือใดก็ตาม  ซึ่งขอมูลที่โมดูลตอบ

กลับมา คือ 

FE  00  43  00  00  00  43  FD    

 

7. หลังจากน้ันเมื่อเราไดรับขอมูลดังกลาวที่โมดูลสงกลับมาก็เปนการเสร็จสิ้นขบวนการบันทึก

ลายน้ิวมือ จากน้ันเราก็สามารถยกน้ิวมือออกจากเลนสสแกนได  

 

 จากตัวอยางการใชงานในคําสั่งบันทึกขอมูลลายน้ิวมือขางตน  อาจดูแลวซับซอนหลายขั้นตอน

แตในทางการปฏิบัติแลวในขบวนการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือจะใชเวลาประมาณ 3 วินาทีในการบันทึก

ขอมูลลายน้ิวมือลงในตัวโมดูลและหากเราเราลองใชโปรแกรม Serial Monitor Lite เปนตัวตรวจจับ

การรับสงขอมูลในคําสั่งการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ จะทําใหเราเห็นถึงขอมูลที่มีการรับสงระหวาง

คอมพิวเตอรและโมดูลสแกนลายน้ิวมือ ไดดังรูปที่ 11   
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รูปท่ี 11 แสดงการใชโปรแกรม Serial Monitor Lite ตรวจจับคําสั่งการบันทึกขอมูลลายน้ิวมือ 

  

 

 

2. หลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

 

ตารางท่ี 3 รูปแบบชุดคําสั่งท่ีใชในการสั่งงานโมดูลใหตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 12  โฟลวชารตแสดงหลักการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ 

 

 จากรูปที่ 12  เปนขั้นตอนของการเขียนโปรแกรมในคําสั่งตรวจสอบขอมูลลายน้ิวมือ            

โดยเร่ิมแรกเราจะตองสงขอมูลคําสั่งไปใหตัวโมดูล  ซึ่งคําสั่งในการสั่งใหโมดูลตรวจสอบขอมูล

ถูกตอง 

ไมถูกตอง 

เริ่มตน 

สงขอมูล 

ตรวจสอบ      

ขอมูลตอบกลับ 

สแกนลายนิ้วมือ 

เริ่มตน 
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ลายน้ิวมือน้ันจะมีคําสั่งรูปแบบคงที่ดังตารางที่ 3  เมื่อเราไดสงขอมูลดังกลาวออกไปก็ใหเราทําการ

สแกนลายน้ิวมือที่ตัวเลนสสแกน  หลังจากน้ันโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมายังคอมพิวเตอร                  

โดยมีเงื่อนไขของขอมูลที่สงกลับ 2  กรณีดวยกัน คือ 

 

1. กรณีท่ีไมมีขอมูลลายน้ิวมือ 

ในกรณีที่ไมมีขอมูลลายน้ิวมือน้ันอยูในตัวโมดูลหรือโมดูลตรวจสอบขอมูลดังกลาวไมพบ    

ตัวโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมาดังขอมูลในรูปแบบตารางที่ 4  ซึ่งหากเราไดรับขอมูลดังตารางที่ 4  

ก็จะทําใหเราสามารถตรวจเช็คไดวาไมมีขอมูลลายน้ิวมือดังกลาวในตัวโมดูลน้ี  

ตารางท่ี 4  รูปแบบชุดคําสั่งท่ีโมดูลสแกนลายน้ิวมือตอบกลับ  ในกรณีท่ีมีไมขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 

2. กรณีท่ีมีขอมูลลายน้ิวมือ 

 ในกรณีที่มีขอมูลลายน้ิวมือน้ันอยูในตัวโมดูล  ตัวโมดูลก็จะทําการสงขอมูลกลับมาดังขอมูล

ในรูปแบบตารางที่ 5  จากน้ันก็สามารถตัวเช็คไดวาเปนรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยการนําขอมูลใน

ไบตที่ 4 และไบตที่ 5 มาตอกัน  แลวทําการแปลงขอมูลใหอยูในรูปแบบเลขฐานสิบ  ก็จะทําใหเรา

ทราบไดวาลายน้ิวมือที่ไดทําการสแกนเปนรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  

 

ตารางท่ี 5  รูปแบบชุดคําสั่งท่ีโมดูลสแกนลายน้ิวมือตอบกลับ  ในกรณีท่ีมีขอมูลลายน้ิวมือ 

ไบตที่ 1 ไบตที่ 2 ไบตที่ 3 ไบตที่ 4 ไบตที่ 5 ไบตที่ 6 ไบตที่ 7 ไบตที่ 8 

0xFE 0x00 0x12 0x00 0x00 0x00 0x12 0xFD 

 

 เชนในกรณีที่ขอมูลในไบตที่ 4 และไบตที่ 5 มีขอมูล  คือ  04  และ  D2  จากน้ันใหเรานําขอมูล

มาตอกันจะไดเปนขอมูล  คือ  04D2  หลังจากน้ันใหทําการแปลงขอมูลดังกลาวใหอยูในรูปแบบเลข     

ฐานสิบ   จะไดขอมูลที่ทําการแปลงแลว  คือ  1234  ซึ่งจะทําใหเราทราบไดทันทีวาลายน้ิวมือที่ไดทํา

การสแกนเปนรหัสลายน้ิวมือที่ 1234  น้ันเอง 
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รูปท่ี 13  วงจรสมบรูณของโครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวยการสแกนลายน้ิวมือ 



 21 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 14  ตําแหนงการวางอุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 15  ลายวงจรพิมพขนาดเทาแบบ 
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หลักการทํางานของวงจร 

 

สวนที่ 1 สวนของภาคเพาวเวอรซัพพลาย  จากวงจรเราจะใชอะแดปเตอรที่มีขนาดแรงดัน        

9 – 16 โวลตตอเขามายังไดโอดบริดจ  โดยไดโอดบริดจจะทําหนาที่เรียงแรงดันจากไฟฟากระแสสลับ

ใหกลายเปนไฟฟากระแสตรง  จากน้ันแรงดันไฟฟาที่ไดจะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C5 และ C3      

เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ไดไมใหเกิดการกระเพื่อม  จากน้ันแรงดันก็จะไหลผาน IC1 เบอร 7805        

ซึ่งเปนไอซีเรกกูเลเตอร  ซึ่งทําหนาที่ควบคุมแรงดันใหมีคาคงที่ 5 โวลต  และแรงดันไฟฟาที่ไดจาก 

IC1 เบอร 7805 จะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C4 และ C6 อีกคร้ังหน่ึง  เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ไดไมให

เกิดการกระเพื่อม  โดยภาคเพาวเวอรซัพพลายน้ีจะมี LED1 แสดงสถานะการทํางานของภาคน้ีอยูดวย  

จากน้ันแรงดันที่ไดจะถูกสงเขาใหกับวงจร   

 สวนที่ 2  สวนของการเชื่อมตอโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  โดยการติดตอระหวาง

โมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอรน้ัน  เราใชการสื่อสารผานพอรตอนุกรม  ซึ่งในสวนของวงจรเอง

น้ันจะใช IC2 MAX232 เปนกลางที่ในการรับสงขอมูลระหวางโมดูลสแกนลายน้ิวมือกับคอมพิวเตอร  

โดยการสื่อสารจะใชสัญญาณเพียง 3 เสน คือ TX , RX  และ กราวด  ซึ่งระยะทางระหวางวงจรกับ

คอมพิวเตอรจะไดไกลถึง 50  ฟุต หรือ 15 เมตร  หากผูที่สนใจตองการเพิ่มระยะทางใหไกลกวาน้ีก็

สามารถทําไดโดยใชการสื่อสารแบบ RS 485  ซึ่งเปนการสื่อสารแบบอนุกรมอีกตัวหน่ึงที่สามารถเพิ่ม

ระยะทางไดไกลถึง 1200 เมตร หรือ 1.2 กิโลเมตร  
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ข้ันตอนการประกอบ 
 
 การประกอบวงจรก็เหมือนกับโครงงานอ่ืนๆ ทั่วไปนะครับ  อันดับแรกควรตรวจสอบลาย     

วงจรที่ไดทําขึ้นมาวามีอะไรที่แตกตางกับลายวงจรตนแบบหรือไม  ถามีก็ใหทําการแกไขใหเรียบรอย

กอนที่นําอุปกรณไปใส  แตหากไมมีก็นําสามารถนําอุปกรณมาใสไดเลย  เมื่อมาถึงขั้นตอนน้ีควรใส

อุปกรณชิ้นเล็กๆ กอน เชน ตัวตานทาน   ตัวเก็บประจุ  ในการนําตัวเก็บประจุมาตอลงวงจรควรอานคา

ของมันใหถูกตองและนํามาใสใหตรงกับตําแหนงของมันดวยนะครับ  เพราะในโครงงานน้ีมีตัวเก็บ

ประจุคอนขางมากและคาที่ใชงานก็แตกตางกัน  จากน้ันเมื่อประกอบอุปกรณชิ้นเล็กๆ เสร็จแลวก็ทํา

การประกอบอุปกรณชิ้นที่ใหญขึ้นตามลําดับ  เมื่อทําการใสอุปกรณทั้งหมดเสร็จเรียบรอยแลวกอนที่จะ

ทําการทดสอบการทํางานของวงจรควรทําการตรวจสอบลายวงจรวามีตําแหนงใดบางที่ช็อตถึงกัน    

และทําการตรวจสอบอุปกรณตางๆ วามีจุดใดบางที่ประกอบแลวมีคาของอุปกรณที่แตกตางจากวงจร  

เมื่อไดทําการตรวจสอบแลววาไมมีจุดบกพรองแลว  ทีน้ีก็นําโมดูลสแกนลายน้ิวมือมาตอเขากับวงจร 

โดยเราจะตองตอตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือใหถูกตองและตรงตามวงจรที่ไดออกแบบไว       

ดังรูปที่ 13  
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รูปท่ี 16 รูปถายวงจรเมื่อทําการประกอบเสร็จ
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การทดสอบการทํางาน 
 
 การทดสอบการทํางานในขั้นตอนแรกควรทดสอบการทํางานของบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบขึ้นมา  โดยการนําอะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ซึ่งจุดสังเกตที่สําคัญ คือ เมื่อเรานํา          

อะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ใหสังเกตหลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง LED1 จะตองสวางคางตลอด

การใชงาน  ถาทานใดทดสอบวงจรแลวไดตามขั้นตอนดังกลาว  ก็ถือวาบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบขึ้นมาสามารถใชงานได  แตถาทานใดที่ประกอบวงจรแลวทําทดสอบการทํางานของวงจร   

ไมไดตามขั้นตอนดังกลาว  ใหตรวจเช็คลายวงจรและการลงอุปกรณดูอีกคร้ัง   

ขั้นตอนตอไปใหนําสายเชื่อมตอสัญญาณแบบอนุกรมมาเชื่อมตอระหวางวงจรกับคอมพิวเตอร  

และทําการเชื่อมตอวงจรกับโมดูลสแกนลายน้ิวมือและจุดที่สําคัญอีกประการหน่ึง คือ เมื่อเราไดทํา

ปอนแรงดันใหกับวงจรแลว  ใหสังเกตหลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง D4 บนโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

จะตองติดสวางคางประมาณ 1 วินาทีจากน้ันก็จะดับไป และ หลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง D3 บนโมดูล

สแกนลายน้ิวมือจะตองติดสวางคางตลอดการใชงาน  หากการทดลองดังกลาวไมไดตามที่กลาวมาให

เราทําการตรวจเช็คที่ตําแหนงขาของโมดูลสแกนลายน้ิวมือวามีการตอสายไฟสลับกันหรือไม   

ขั้นตอนตอไปใหทําการติดต้ังโปรแกรมที่ไดทําการดาวโหลดมา โดยการติดต้ังก็เหมือนกับ

โปรแกรมอ่ืนๆ ทั่วไป  เมื่อไดทําการติดต้ังเปนที่เรียบรอยแลวใหเราทําการคัดลอก (Copy)  ไฟลฐาน 

ขอมูลที่มีชื่อวา DatabaseFP  โดยคัดลอกไปวางไวในตําแหนงของ C:\Program Files\   ซึ่งในขั้นตอน

การทดสอบทํางานของโครงงานจะขอแบงการทดสอบการทํางานออกเปน  4  ขั้นตอน ดังน้ี 
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 1. ข้ันตอนการลงทะเบียนประวัติ 

  1.1 ทําการเปดโปรแกรมขึ้นมา  จากน้ันใหคลิกเลือกที่แท็ป ลงทะเบียนประวัติ       

หลังจากน้ันใหเลือกวาตองการบันทึกประวัติไวที่ตําแหนงรหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยทําการคลิกเลือก

ที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป  ซึ่งในโปรแกรมตัวน้ีไดต้ังคาใหเลือกรหัสลายน้ิวมือไดต้ังแตรหัสที่ 1 ถึง 

50  โดยการทดสอบการทํางานคร้ังน้ีผมจะเลือกบันทึกประวัติไวที่รหัสลายน้ิวที่ 1 

1.2  เมื่อเราไดเลือกรหัสลายน้ิวมือที่ตองการไดแลว จากน้ันใหคลิกเลือกที่ปุม              

เพิ่มสมาชิก 

1.3 จากน้ันใหกรอกขอมูลประวัติในชองตางๆ ลงไป  ซึ่งในชองของรหัสลายน้ิวมือจะ

ไมสามารถทําการกรอกขอมูลหรือแกไขขอมูลได  เพื่อปองกันการซ้ํากันของรหัสลายน้ิวมือ 

1.4 เมื่อไดทําการกรอกขอมูลประวัติในชองตางๆ เสร็จเรียบรอยแลว  ใหทําการเลือก

คลิกที่ปุม บันทึกขอมูล  จากน้ันเปนการเสร็จสิ้นขั้นตอนการลงทะเบียนประวัติ  โดยโปรแกรมจะทํา

การจัดเก็บขอมูลประวัติลงไปไวในฐานขอมูล  ซึ่งในการทดสอบการทํางานของโครงงานผมไดกรอก

ขอมูลทะเบียนประวัติตัวอยาง ดังรูปที่ 17 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 17 แสดงหนาตางการลงทะเบียนประวัติ 
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2. ข้ันตอนการบันทึกลายน้ิวมือ 

  2.1 ใหคลิกเลือกที่แท็ป บันทึกลายน้ิวมือ  จากน้ันใหเลือกวาตองการบันทึกลายน้ิวมือ

ไวที่รหัสลายน้ิวมือที่เทาไร  โดยทําการคลิกเลือกที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป  ซึ่งในการทดสอบการ

ทํางานในขั้นตอนน้ีผมไดเลือกรหัสลายน้ิวที่ 1 ซึ่งกอนหนาน้ีไดทําการกรอกขอมูลประวัติไวแลว        

ดังขั้นตอนการลงทะเบียนประวัติ 

  2.2 ตอไปใหคลิกเลือกที่ปุม บันทึกลายน้ิวมือ หลังจากน้ันใหสังเกตหลอดแอลอีดี D4 

ที่อยูบนโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะสวางติดขึ้นมา  ซึ่งจะแสดงใหผูใชงานทราบวาโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

พรอมที่จะทําการบันทึกลายน้ิวมือแลว  

  2.3 หลังจากน้ันใหผูใชงานทําการวางน้ิวมือลงไปที่เลนสสแกน  โดยจะตองวางน้ิวมือ

จนกวาเสร็จสิ้นขบวนการบันทึกลายน้ิวมือ  ซึ่งขบวนการบันทึกลายน้ิวมือจะมีการตรวจสอบขอมูลและ

บันทึกลายน้ิวมือทั้งหมด 3 คร้ังดวยกัน  และในขั้นตอนน้ีโปรแกรมจะแสดงสถานะเปนขอความเพื่อ

แสดงใหผูใชงานทราบวาตอนน้ีไดมีการตรวจสอบหรือบันทึกลายน้ิวมือเปนคร้ังที่เทาไร  

  2.4 เมื่อขบวนการบันทึกลายน้ิวมือเสร็จสิ้น โปรแกรมจะแสดงกลองขอความเพื่อให   

ผูใชทราบ  ดังรูปที่ 18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 18 แสดงหนาตางการบันทึกลายน้ิวมือ 
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3. ข้ันตอนการตรวจสอบลายน้ิวมือ 

3.1 ใหคลิกเลือกที่ปุม ตรวจสอบลายน้ิวมือ หลังจากน้ันใหสังเกตหลอดแอลอีดี D4 ที่

อยูบนโมดูลสแกนลายน้ิวมือจะสวางติดขึ้นมา  ซึ่งจะแสดงใหผูใชงานทราบวาโมดูลสแกนลายน้ิวมือ

พรอมที่จะทําการตรวจสอบลายน้ิวมือแลว  

  3.2 หลังจากน้ันใหผูใชงานทําการวางน้ิวมือลงไปที่เลนสสแกน  หากกรณีที่การ

ตรวจสอบลายน้ิวมือถูกตองหรือมีขอมูลลายน้ิวอยูในโมดูสแกนลายน้ิวมือ  โปรแกรมก็จะทําการแสดง

กลองขอความตอนรับ และ ขอมูลประวัติตางๆ ของรหัสลายน้ิวมือน้ันๆ ขึ้นมา ดังรูปที่ 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 19 แสดงหนาตางการตรวจสอบลายน้ิวมือ  ในกรณีมีการตรวจสอบลายน้ิวมือถูกตอง 
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  3.3 หากในกรณีที่การตรวจสอบลายน้ิวมือไมถูกตองหรือไมมีขอมูลลายน้ิวมืออยูใน      

โมดูสแกนลายน้ิวมือ  โปรแกรมก็จะทําการแสดงกลองขอความ Erorr และ จะไมแสดงขอมูลประวัติ

ตางๆ ขึ้นมา  ดังรูปที่ 20 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 20 แสดงหนาตางการตรวจสอบลายน้ิวมือ  ในกรณีมีการตรวจสอบลายน้ิวมือไมถูกตอง 
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4. ข้ันตอนการลบลายน้ิวมือ   

4.1 ใหคลิกเลือกที่แท็ป ลบลายน้ิวมือ  จากน้ันใหเลือกวาตองการลบลายน้ิวมือที่รหัส

ลายน้ิวมือที่เทาไร โดยทําการคลิกเลือกที่ปุม กอนหนา หรือ ถัดไป โดยในการทดสอบการทํางานใน   

ขั้นตอนน้ีผมไดเลือกลบลายน้ิวมือที่รหัสลายน้ิวมือที่ 1 ซึ่งกอนหนาน้ีผมไดบันทึกขอมูลลายน้ิวมือไว

แลว 

  4.2 ตอไปใหคลิกเลือกที่ปุม ลบลายน้ิวมือ หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทําการแสดง

กลองขอความขึ้นมา เพื่อแสดงใหผูใชงานทราบวาการลบลายน้ิวมือเสร็จสมบรูณ ดังรูปที่ 21 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 21 แสดงหนาตางการลบลายน้ิวมือ 

 

4.3 ในกรณีที่ตองการลบลายน้ิวมือทั้งหมด  ทําไดโดยการคลิกเลือกที่เช็คบล็อก        

ลบลายน้ิวมือท้ังหมด มุมลางดานขวาดังรูปที่ 21  จากน้ันใหคลิกเลือกที่ปุม ลบลายน้ิวมือท้ังหมด      
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หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทําการแสดงกลองขอความขึ้นมา เพื่อแสดงใหผูใชงานทราบวาการลบ

ลายน้ิวมือทั้งหมดเสร็จสมบรูณ 

 

แนวทางการพัฒนาตอยอดโครงงาน 

 ในการพัฒนาตอยอดของโครงงานน้ี  เราสามารถนําโครงงานน้ีไปพัฒนาตอยอดไดหลากหลาย

โครงงานดังที่ไดกลาวมาแลวในสวนของบทนํา  แตสวนที่สําคัญจะเปนในสวนของโปรแกรม คือ สวน

ของรหัสลายน้ิวมือจะสังเกตไดวาในโปรแกรมตัวน้ีเราสามารถบันทึกรหัสลายน้ิวมือไดเพียงตําแหนงที่ 

1 ถึงตําแหนงที่ 50  เทาน้ัน  หากทานใดที่ตองเพิ่มรหัสลายน้ิวมือก็สามารถทําไดโดยการเขาไปเพิ่มที่   

ฐานขอมูลของโปรแกรมตัวน้ี  ซึ่งทานสามารถเพิ่มรหัสลายน้ิวมือไดตามความตองการ  แตอยาลืมวา  

ตัวโมดูลสแกนลายน้ิวมือที่ไดจัดทําในโครงงานน้ี  สามารถบันทึกรหัสลายน้ิวมือไดตําแหนงสูงสุดที่

ตําแหนง 3999  หรือ หากทานใดที่สามารถพัฒนาโดยใหผูใชงานสามารถกรอกรหัสลายน้ิวมือเองไดก็

จะเปนการดีและจะสะดวกตอการใชงาน  แตอยาลืมวาทานจะตองเขียนโปรแกรมปองกันการบันทึก

ลายน้ิวมือที่หามซ้ํากัน  เพื่อปองกันการตรวจสอบขอมูลประวัติที่อาจจะผิดพลาดได  และ สวนที่สําคัญ

อีกประการหน่ึงที่ทานสามารถทําการเพิ่มเติมขอมูลประวัติที่เปนขอมูลที่สําคัญหรือขอมูลตางๆ ที่ทาน

ตองการลงไปได  ซึ่งทานตองทําการเพิ่มเติมในสวนของโปรแกรมและสวนของฐานขอมูลใหตรงกัน   

โดยในโครงงานน้ีผมไดทําการเปดโคดโปรแกรม (Open Soure) และฐานขอมูล  ซึ่งจะชวยใหทาน

สามารถนําไปประยุกตใชงานไดตามตองการครับ 

 

ทิ้งทายจากผูจัดทํา 
สุดทายน้ีผูจัดทําคงหวังวาโครงงานน้ีคงใหประโยชนกับผูอานไมมากก็นอยนะครับ  และ      

ผมหวังวาคงมีผูที่สนใจนําโครงงานของผมไปพัฒนาตอนะครับ  ที่สําคัญหากทานใดมีขอสงสัยหรือ   

ขอของใจเกี่ยวกับโครงงานน้ีก็สามารถสอบถามขอมูลโดยตรงไดที่  witoon.dusit@gmail.com   

ขอบคุณครับ 
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รายการอุปกรณ 
 
 ตัวตานทาน ขนาด 1/8 วัตถ  ±  5 % 

R1     - 1.8 K 

 ตัวเก็บประจุ 

 C1, C2,C7,C9 -    10  µF  16 V  4  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C3,C4     - 0.1 µF  16V     2  ตัว  โพลีเอสเตอร 

C5     - 1000 µF  16 V  1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C6     - 22 µF  16V     1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

 อุปกรณสารกึ่งตัวนํา 

IC1  - 7805  1  ตัว 

 IC2  - MAX 232 1  ตัว 

 DB1  - DB104   1  ตัว 

 LED1    -              5 มม.  สีแดง 1  ตัว 

 อื่นๆ 

 X1  - แจ็คอะแด็ปเตอร   1  ตัว 

 X2  - DB9   ตัวผู แบบลงปร๊ิน  1  ตัว 

 SL2  - เวอรเฟอร 4 พิน   1  ตัว 

 โมดูลสแกนลายน้ิวมือ  รุน  MRB200   1  ตัว 

  

สามารถดูขอมูลโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  รุน  MRB200  ไดที่       

 
งบประมาณของโครงงาน 

-  งบประมาณทั้งหมดของโครงงาน  200 บาท  (กรณีไมรวมโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ) 

 -  งบประมาณทั้งหมดของโครงงาน   7,700  บาท  (กรณีรวมโมดูลสแกนลายน้ิวมือ  ) 
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