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โครงงาน 

เคร่ืองวัดอุณหภูมิแสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟ 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทนํา 

 สวัสดีครับหลายคนคงคุนเคยกับโครงงานประเภทน้ีกันมาบางแลวนะครับ  แตอยาพึ่งเบื่อกัน

กอนนะครับเพราะโครงงานน้ีผมไดจัดทําการแสดงผลของอุณหภูมิที่วัดไดจากเคร่ืองวัดอุณหภูมิ        

มาแสดงผลในรูปแบบของกราฟ  ซึ่งจะชวยใหทานสามารถมองเห็นถึงลักษณะการเปลี่ยนแปลงของ

อุณหภูมิที่ผานมาไดอยางชัดเจน พรอมทั้งโครงงานน้ียังมีสวนของการจัดเก็บหรือบันทึกขอมูล

อุณหภูมิที่เกิดขึ้นลงไปไวในฐานขอมูลของคอมพิวเตอร  และโครงงานน้ีเองเราสามารถทําการดูขอมูล

อุณหภูมิยอนหลังที่เราไดบันทึกเอาไวในฐานขอมูล  โดยเราสามารถเลือกดูขอมูลอุณหภูมิตามวันเวลา

ตางๆ ที่ผูใชงานตองทราบได  พรอมทั้งโปรแกรมสามารถใหผูใชงานเลือกต้ังเวลาในการบันทึกขอมูล

อุณหภูมิลงในฐานขอมูลได  ซึ่งจากลักษณะการทํางานของโครงงานน้ีเองจะเหมาะสมอยางยิ่งกับผูที่

ตองการนําผลของอุณหภูมิไปทําเปนขอมูลสถิติหรือนําไปวิจัยตอไปครับ   

 

 

 

อ.วิทูรย  คงผล 
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คุณสมบัติของโครงงาน 

1. เคร่ืองวัดอุณหภูมิ สามารถวัดอุณหภูมิไดต้ังแต -55 °C  ถึง +125 °C 

2. เคร่ืองวัดอุณหภูมิ มีความละเอียดในการวัดอุณหภูมิอยูที่ 0.5 °C 

3. การเชื่อมตอเคร่ืองวัดอุณหภูมิกับคอมพิวเตอรผานทางพอรตอนุกรม (RS-232) 

4. โปรแกรมสามารถแสดงผลของอุณหภูมิในรูปแบบกราฟและตัวเลขได 

5. โปรแกรมสามารถเปลี่ยนสีพื้นหลังของกราฟแสดงผลอุณหภูมิได 

6. โปรแกรมสามารถบันทึกขอมูลอุณหภูมิและวันเวลาลงในฐานขอมูลได 

7. โปรแกรมสามารถต้ังเวลาในการบันทึกขอมูลอุณหภูมิได โดยสามารถต้ังเวลาบันทึก                  

ขอมูลอุณหภูมิไดทุกๆ 5 วินาที , 10 วินาที , 30 วินาที , 1 นาที , 5 นาที , 10 นาที , 30 นาที 

และ 1 ชั่วโมง 

8. โปรแกรมสามารถตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิยอนหลังที่ไดบันทึกไวในฐานขอมูลได       

โดยสามารถดูขอมูลอุณหภูมิยอนหลังไดตามวันที่ที่ผูใชงานตองการตรวจสอบ 

9. โปรแกรมสามารถบันทึกขอมูลอุณหภูมิที่ผูใชงานตองการในรูปแบบ Text File ได   

10. โปรแกรมสามารถสั่งปร้ินขอมูลอุณหภูมิที่ผูใชงานตองการได 

11. โปรแกรมสามารถสั่งลบขอมูลอุณหภูมิยอนหลังที่ไดบันทึกไวในฐานขอมูลได            

 

สวนประกอบที่สําคัญของโครงงาน 

 

ในโครงงานน้ี จะประกอบไปดวยสวนที่สําคัญทั้งหมด 3 สวน ดังน้ี    
 

 

 

  

รูปท่ี 1  แสดงบล็อกการทํางานท้ังหมดท่ีใชในโครงงาน 

 

จากรูปที่ 1 เปนสวนประกอบที่สําคัญที่ใชในโครงงานน้ี โดยผมจะทําการอธิบายในแตละสวน

ดังน้ี ครับ 

 

 

 

 

คอมพิวเตอร 

(Computer) 

 

ฐานขอมลู 

(Database) 

เครื่องวัดอุณหภูม ิ

(Temperature) 



 3 

1.  สวนของเคร่ืองวัดอุณหภูมิ    

 ในสวนของเคร่ืองตรวจวัดอุณหภูมิผมไดใชเจาตัวไอซีเบอร DS1820 เปนตัวตรวจสอบ

อุณหภูมิ  ซึ่งเปนไอซทีี่ใชวัดอุณหภูมิที่คอนขางใชกันอยางแพรหลายครับ  ซึ่งไอซี DS1820 เปนไอซีที่

มีระบบการสื่อสารขอมูลอนุกรมแบบหน่ึงสาย(1 – Wire Bus)  ซึ่งถือไดวาเปนระบบที่มีความชาญ

ฉลาด และใชจํานวนสายสัญญาณเพียง 1 เสนเทาน้ัน โดยไมตองมีสายสัญญาญนาฬิกามาควบคุม

จังหวะการถายทอดขอมูลเหมือนกับระบบสื่อสารขอมูลอนุกรมในแบบอ่ืนๆ ซึ่งสายขอมูลจะทําหนาที่

เสมือนเปนสายสัญญาณนาฬิกาในตัว  สวนคาของขอมูลจะพิจารณาจากลักษณะของรูปสัญญาณที่

ปรากฏบนสายสัญญาณในแตละชองของเวลา  ซึ่งเรียกวา ไทมสล็อต (Time Slot) โดยคาบเวลาตํ่าสุด

และสูงสุดของสถานะตาง ๆ ในการสื่อสารขอมูลในแตละไทมสล็อตมีการกําหนดขอบเขตไวอยาง   

ชัดเจนการถายทอดขอมูลจะเกิดขึ้นในแตละไทมสล็อดน้ัน รูปแบบการถายทอด ขอมูลจะเปนแบบ   

อะซิงโครนัสในระดับบิต ไมมีการกําหนดความยาวของขอมูลเปนระดับไบตระบบสื่อสารแบบน้ี

เหมาะที่จะใชในการสื่อสารขอมูลระหวางไอซีแผงวงจรเดียวกัน โดยเจาตัวไอซีเบอร DS1820              

มีคุณสมบัติดังน้ี ครับ  

1. ไอซีเบอร DS1820 สามารถ Interface โดยใชสายสัญญาณเพียงเสนเดียว  

2. ไอซีเบอร DS1820 เพียงตัวเดียว สามารถวัดอุณหภูมิไดโดยไมตองตออุปกรณรวม  

       3. ไอซีเบอร DS1820 มียานวัดอยูที่ -55 ° C ถึง +125 ° C 

       4. ไอซีเบอร DS1820 มีความละเอียดในการวัดที่ 0.5 ° C 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2 ตําแหนงขาการใชงานของไอซีเบอร DS1820 

 

และในโครงงานน้ีไดผมใชไมโครคอนโทรลเลอรตระกูล PIC เบอร PIC16F628A เปน         

ตัวสําหรับเขียนโปรแกรมติดตอกับไอซี DS1820 และใชสําหรับสงขอมูลกับคอมพิวเตอรผานทาง

พอรตอนุกรม   ซึ่งในสวนของการใชไมโครคอนโทรลเลอรติดตอกับไอซี DS1820 จะเปนการสื่อสาร

ขอมูลอนุกรมแบบหน่ึงสาย(1 – Wire Bus)   

ขาที่ 1 กราด 

ขาที ่2 รับ-สงขอมูล 

ขาที ่3 ไฟเล้ียง  
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ซึ่งในที่น้ีผมขอทําการอธิบายหลักการของการสื่อสารขอมูลอนุกรมแบบหน่ึงสาย(1 – Wire 

Bus)  ดังน้ีครับ โดยอุปกรณที่สนับสนุนระบบบัสเพียงเสนเดียวหรือการสื่อสารขอมูลอนุกรมแบบหน่ึง

สาย(1 – Wire Bus)  จะมีสายสัญญาณเพียง 2 เสนเทาน้ันครับ  คือ สายกราวดและสายสัญญาณ ซึ่งเรียก

อีกอยางวาสาย DATA สายน้ีจะจัดการเกี่ยวกับทั้งสัญญาณขอมูลและสัญญาณนาฬิกาที่ใชในการ

แลกเปลี่ยนขอมูล  ซึ่งสาย DATA จะเปนชนิด Open Drain ดังน้ันในการออกแบบวงจรจะตอง

ออกแบบ    วงจรใหมีตัวตานทานมาตอในลักษณะพูลอัพที่สาย DATA น้ีดวย ดังรูปที่ 3  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                รูปท่ี 3 แผนผังของระบบบัสแบบ 1- Wire Bus 

 

ในการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางไมโครคอนโทรลเลอรกับอุปกรณที่ใช 1 – Wire Bus น้ีไมได

งาย ๆ เหมือนกับการสงขอมูลผานทางบัสแบบ SPI เพราะในระบบ 1 – Wire Bus น้ัน  สาย DATA 

จะตองจัดการเกี่ยวกับจังหวะเวลา (Timing) ระดับสัญญาณ (Level) และทิศทาง (Direction) ของขอมูล   

ทั้งหมด  ทําใหการเขียนซอฟทแวรของไมโครคอนโทรลเลอรที่ติดตอกับอุปกรณพวกน้ีตองมีความ    

ซับซอนมากขึ้นในสภาวะพัก (Quiescent State) อุปกรณที่ใชบัสแบบ 1 – Wire Bus จะทําใหสาย 

DATA อยูในสภาวะลอย (float) ทําใหขาน้ีมีแรงดันเทากับแรงดันพูลอัพ (Vcc) ซึ่งปกติก็คือ 5 โวลต

น้ันเอง  สวนไมโครคอนโทรลเลอรก็จะปลอยใหขาเอาตพุตที่ใชติดตอกับขา DATA น้ีอยูในสภาวะ 

ความตานทานสูง (High-Impedance State) เชนกัน  เมื่ออุปกรณทั้งสองชนิดน้ีปลอยใหขา DATA อยู

ในสภาวะลอยแลว  ความตานทานพูลอัพก็จะชวยรักษาระดับแรงดันไฟเลี้ยงที่จายใหกับอุปกรณที่ใช   

บัสแบบ 1 – Wire Bus น้ีไดอยางสม่ําเสมอ  เพราะอุปกรณที่ใชบัสแบบ 1 – Wire Bus น้ีจะใชพลังงาน

ในการทํางานนอยมาก  ในการแลกเปลี่ยนขอมูลกันไมโครคอนโทรลเลอรและอุปกรณที่ใชบัสแบบ     

1 – Wire Bus จะตองดําเนินการอยางระมัดระวังตามลําดับขั้นตอนในการทําใหสาย DATA มีลอจิกเปน 

’low’ ปลอยใหสาย DATA กลับมามีลอจิกเปน ‘high’ และตรวจจับการตอบรับกับอุปกรณอีกดานหน่ึง 

ชวงจังหวะเวลาที่ใชในกระบวนการน้ีจะถูกกําหนดโดยขอกําหนดเฉพาะของระบบ 1 – Wire Bus น้ี  

ซึ่งจะตองใชไมโครคอนโทรลเลอรที่มีการตอบสนองไดอยางรวดเร็วดวย ดังน้ันเราจะตองตรวจสอบ

+ 5V 

4.7 K 

ไปยังขา DATA ของ            

ไมโครคอนโทรลเลอร 

ไปยังกราดของ         

ไมโครคอนโทรลเลอร 

ไปยังขา DATA ของ             

อุปกรณ 1 – Wire 

 
ไปยังกราดของ

อุปกรณ 1 – Wire 
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ความสามารถของระบบใหดีเสียกอนที่จะใชระบบบัสแบบ 1 – Wire Bus น้ี จากสภาวะพักขางตนการ

แลกเปลี่ยนขอมูลจะเร่ิมขึ้นดวยการที่ไมโครคอนโทรลเลอรกระทํากระบวนการรีเซ็ต (Reset 

Sequence) ซึ่งทําไดโดยการทําใหสาย DATA มีลอจิก ‘low’ เปนเวลาอยางนอย 480 ไมโครวินาที แลว

จึงปลอยใหกลับมาอยูในสภาวะ ‘high’ อีกคร้ังหน่ึง ดังรูปที่ 4    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4 จังหวะเวลาในการทํากระบวนการตรวจสอบวามีอุปกรณอยูบนบัส 

 

เมื่ออุปกรณที่ใชบัสแบบ 1 – Wire Bus น้ีตรวจพบสภาวะ RESET แลว มันก็จะตอบสนองดวย

การสงพัลสกลับไปเพื่อบอกใหไมโครคอนโทรลเลอรรูวาบนสายบัสน้ีมีอุปกรณแบบ 1 – Wire Device 

กําลังทํางานอยู  โดยอุปกรณแบบ 1 – Wire Device จะปลอยใหสาย DATA อยูในลอจิก ‘high’ อยาง

นอย 15 ไมโครวินาที แตไมเกิน 60 ไมโครวินาที  จากน้ันมันก็จะใหสาย DATA ลงมามีลอจิกเปน 

‘low’ ในชวงเวลาประมาณ 60-240 ไมโครวินาทีแลวจึงปลอยใหกลับไปมีลอจิก ‘high’เชนเดิม         

ชวงเวลาน้ีเองมีชื่อเรียกกันหลากหลายชื่อ เชน ชวงเวลาเร่ิมติดตอ (Initialization)  หลังจากอุปกรณ 1 – 

Wire Device ปลอยใหสาย DATA กลับมาอยูในลอจิก ‘high’ แลว ไมโครคอรโทรลเลอรจะตองปลอย

ใหสาย DATA อยูในลอจิกน้ีนานอยางนอย 240 ไมโครวินาที  จากน้ันไมโครคอนโทรลเลอรก็จะสง 

คําสั่งเร่ิมตน (Initial Command) ขนาด 1 ไบตไปยังอุปกรณ 1 – Wire Bus  ซึ่งคําสั่งน้ีอาจจะเปนคําสั่ง

อะไรก็ได ไมโครคอนโทรลเลอรจะสงบิตของ คําสั่งน้ันออกไป โดยการเปลี่ยนสถานะของสาย DATA 

กลับไปกลับมาโดยตอนแรกจะใหเปนลอจิก ‘low’ แลวจึงกลับมาเปน ‘high’ ตามชวงจังหวะเวลาที่

เหมาะสม  ในชวงเวลานานที่ ไมโครคอนโทรลเลอรทําใหสาย DATA มีลอจิก ‘low’ จะเปนตัว

แยกแยะวาบิตไหนที่มีลอจิกเปน ‘1’ บิตไหนมีลอจิกเปน ‘0’ ใหดูแผนภูมิเวลาในการเขียนบิต ‘1’ หรือ 

‘0’           ดังรูปที่ 5  

 ตัวตานทานพูลอัพ 

การตอบรับจากอุปกรณใชเวลานอยกวา 60 ไมโครวินาท ี

อุ ป ก ร ณ ที่ กํ า ลั ง

ควบคุมบัส 
 ไมโครคอนโทรลเลอร 

 อุปกรณแบบ 1 – Wire Device 

สาย DATA กลับมาที่ลอจิก high  

นานอยางนอย 15 ไมโครวินาที 

+ 5 V 

Gnd 

ไมโครคอนโทรลเลอรสงพัลสรีเซ็ท 

นานอยางนอย 480 ไมโครวินาที 
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รูปท่ี 5 จังหวะเวลาท่ีไมโครคอนโทรลเลอรใชเขียนขอมูล ‘0’ หรือ ’1’ไปยังอุปกรณบนบัส 

 

ชวงเวลาระหวาง 15-120 ไมโครวินาที หลังจากที่ไมโครคอนโทรลเลอรทําใหสาย DATA มี

ลอจิก ‘low’ ในตอนน้ีจะเรียกวาชวงเวลาการอานสถานะบิตขอมูล (Sampling Window) ซึ่งในการอาน

บิตขอมูลจากบัสแบบ 1-Wire Bus  อันดับแรกไมโครคอนโทรลเลอรจะตองทําใหสาย DATA มีลอจิก 

‘low’ เปนเวลานานไมเกิน 15 ไมโครวินาทีแลวจึงปลอยใหสาย DATA กลับมามีลอจิก ‘high’ เชนเดิม  

จากน้ันอุปกรณ 1 – Wire Device ก็จะเขาควบคุมสาย DATA แทนโดยจะสงบิต ‘0’ โดยการทําใหสาย 

DATA มีลอจิกเปน ‘low’ และสงบิต ‘1’  โดยการปลอยใหสาย DATA กลับมามีลอจิก ‘high’ 

ตามเดิม  เมื่อสงขอมูลออกไปยังไมโครคอนโทรลเลอรเรียบรอยแลวจะมีการพักอยูชั่วขณะหน่ึง 

จากน้ันอุปกรณ 1 – Wire Device จะปลอยการควบคุมจากสาย DATA ใหเปนอิสระและรอรับคําสั่งการ

อานของขอมูลคร้ังตอไป  ถาอุปกรณ 1 – Wire Device สงบิต ‘0’ ออกไปไมโครคอนโทรลเลอรก็จะ

สามารถตรวจสอบจุดสิ้นสุดของลอจิก ‘0’ น้ีงายขึ้น  เพราะสาย DATA จะกลับมาอยูที่ลอจิก ‘high’ 

ตามเดิม  แตถาตรวจสอบจุดสิ้นสุดของการสงบิต ‘1’ ของอุปกรณ 1 – Wire Device จะตองใชเทคนิค

มากกวาน้ี เพราะสาย DATA จะอยูที่ลอจิก ‘high’ อยูแลว  น่ีก็เปนเหตุผลวาทําไมจังหวะเวลาในการ

อานเขียนขอมูลจึงเปนเร่ืองที่สําคัญมากเมื่อจะอานบิต ‘1’ จากอุปกรณ 1 – Wire Device 

ไมโครคอนโทรลเลอรจะตองทําตามชวงเวลาที่แสดงในแผนภูมิเวลาอยางเครงครัด  และตองไมทําการ

อาน  ลอจิกของบิตถัดมาจนกวาจะผานเวลาไปแลวอยางนอย 60 ไมโครวินาที 

ชวงเวลาในการเขียนบิต คือ 60 - 120 ไมโครวินาที 

อุ ป ก ร ณ ที่ กํ า ลั ง

ควบคุมบัส 

 ตัวตานทานพูลอัพ 

 ไมโครคอนโทรลเลอร 

 อุปกรณแบบ 1 – Wire Device 

ไมโครคอนโทรลเลอรทําใหสาย DATA มี

ลอจิก low อยางนอย 15 ไมโครวินาที 

+ 5 V 

Gnd 

เม่ือสงบิต ‘0’  ไมโครคอนโทรลเลอร

จะยังทําใหสาย DATA มีลอจิก low

อยางนอย 60 ไมโครวินาที แตไมเกิน 

120 ไมโครวินาที 

เม่ือสงบิต ‘1’  ไมโครคอนโทรลเลอรจะปลอยสาย 

DATA    ใหมีลอจิก high หลังจาก 15 ไมโครวินาที 
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2. สวนของคอมพิวเตอร หรือ โปรแกรมแสดงผลอุณหภูมิ  

ในสวนของคอมพิวเตอรหรือโปรแกรมแสดงผลอุณหภูมิ  เปนสวนที่ใชในการแสดงขอมูล

อุณหภูมิในรูปแบบกราฟและเปนสวนที่ใชในแสดงผลของขอมูลอุณหภูมิยอนหลังที่ไดทําการบันทึก

ขอมูลเอาไวในฐานขอมูล  ซึ่งหนาตางโปรแกรมแสดงไวดังรูปที่ 6 โดยการทํางานในสวนคอมพิวเตอร

หรือโปรแกรมจะใชในการรับคําสั่งการทํางานของเคร่ืองวัดอุณหภูมิ  โดยการรับขอมูลระหวาง

เคร่ืองวัดอุณหภูมิกับคอมพิวเตอรจะรับสงขอมูลผานทางพอรตอนุกรม  และในสวนน้ีจะใชติดตอกับ

ระบบฐานขอมูล  ซึ่งโปรแกรมที่ใชเขียนในโครงงานน้ีไดใชโปรแกรมวิชชวลเบสิก(Visual  Basic) ใน

การรับคําสั่งการทํางานทั้งหมดของระบบ  ในการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรม

น้ัน  ผมไดอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับพอรตอนุกรมขั้นพื้นฐานไวแลว  ซึ่ง

ทานสามารถไปศึกษาหลักการเขียนโปรแกรมไดใน “ โครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวย RFID  

ฉบับที่ 292 ”  ซึ่งทานสามารถนําหลักการเขียนโปรแกรมหรือซอรสโคดดังกลาวไปประยุกตใชงานได

หลากหลายทั้งในโครงงานน้ีเองหรือโครงงานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิก

ติดตอกับพอรตอนุกรมได  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 6 หนาตางโปรแกรมท่ีใชแสดงผลและตรวจสอบอุณหภูมิ 
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3. สวนของฐานขอมูล  

ในสวนน้ีจะใชในการจัดเก็บขอมูลของอุณหภูมิที่ไดทําการบันทึกตามวันเวลาตางๆ ที่ผูใชงาน

ไดเลือกเอาไว  ซึ่งจะมีขอมูลที่สําคัญในการเก็บขอมูลของอุณหภูมิ คือ ขอมูลอุณหภูมิ วันเดือนป และ 

เวลา  โดยลักษณะการเก็บขอมูลของฐานขอมูลที่ใชในการจัดเก็บขอมูลของอุณหภูมิในโครงงานน้ีดูได

ดังรูปที่ 7  ซึ่งในโครงงานน้ีจะใชโปรแกรม Microsoft Access 97 เปนโปรแกรมฐานขอมูล และใน   

การเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับฐานขอมูล  ผมไดอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมวิชชวล     

เบสิกติดตอกับฐานขอมูลขั้นพื้นฐานไวแลวเชนกัน  ซึ่งทานสามารถไปศึกษาหลักการเขียนโปรแกรม

ไดใน “โครงงานตรวจสอบขอมูลประวัติดวยลายน้ิวมือ  ฉบับที่ 293”  ซึ่งทานสามารถนําหลักการเขียน

โปรแกรมหรือซอรสโคดดังกลาวไปประยุกตใชงานไดหลากหลายทั้งในโครงงานน้ีเองหรือโครงงาน

อ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิกติดตอกับฐานขอมูล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 7  ฐานขอมูลท่ีใชในการเก็บขอมูลอุณหภูมิท่ีไดทําการบันทึกตามวันเวลาตาง ๆ 
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รูปท่ี 8  วงจรสมบรูณของโครงงาน
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รูปท่ี 9  ลายวงจรพิมพขนาดเทาแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 10  ตําแหนงการวางอุปกรณ 
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หลักการทํางานของวงจร 

 ในโครงงานน้ีผมจะแบงหลักการทํางานของโครงงานออกเปน 2 สวน คือ  

 - การทํางานของวงจร 

 - การทํางานของโปรแกรม  
 

การทํางานของวงจร 

สวนที่ 1  สวนของภาคเพาวเวอรซัพพลาย  จากวงจรเราจะใชอะแดปเตอรที่มีขนาดแรงดัน        

9 - 16 โวลตตอเขามายังไดโอดบริดจ  โดยไดโอดบริดจจะทําหนาที่เรียงแรงดันจากไฟฟากระแสสลับ

ใหกลายเปนไฟฟากระแสตรง  จากน้ันแรงดันไฟฟาที่ไดจะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C5 และ C4      

เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ไดไมใหเกิดการกระเพื่อม  จากน้ันแรงดันก็จะไหลผาน IC1 เบอร 7805        

ซึ่งเปนไอซีเรกกูเลเตอร  ซึ่งทําหนาที่ควบคุมแรงดันใหมีคาคงที่ 5 โวลต  และแรงดันไฟฟาที่ไดจาก 

IC1 เบอร 7805 จะถูกกรองดวยตัวเก็บประจุ C3 และ C6 อีกคร้ังหน่ึง  เพื่อทําใหแรงดันไฟฟาที่ได

ไมใหเกิดการกระเพื่อม  โดยภาคเพาวเวอรซัพพลายน้ีจะมี LED1 แสดงสถานะการทํางานของภาคน้ีอยู

ดวย  จากน้ันแรงดันที่ไดจะถูกสงเขาใหกับวงจร 

สวนที่ 2  สวนของไมโครคอนโทรลเลอร จากวงจรเราไดใชไมโครคอนโทรลเลอรตระกูล 

PIC IC3 เบอร PIC16F628A เปนตัวสําหรับเขียนโปรแกรมติดตอกับไอซี DS1820 และ

ไมโครคอนโทรลเลอรจะใชสําหรับสงขอมูลกับคอมพิวเตอรผานทางพอรตอนุกรม   โดยในสวนของ

การใชไมโครคอนโทรลเลอรติดตอกับไอซี DS1820 จะเปนการสื่อสารขอมูลอนุกรมแบบหน่ึงสาย 1 – 

Wire Bus)  ซึ่งการสื่อสารขอมูลดังกลาวผมไดอธิบายหลักการไวแลวในขางตน  และจากวงจรเราไดใช

งาน คริสตอล Q1 ที่ความถี่ 10 MHz เปนตัวกําเนิดสัญญาณนาฬิกาใหกับไมโครคอนโทรลเลอร 

 สวนที่ 3  สวนของการเชื่อมตอวงจรหรือไมโครคอนโทรลเลอรกับคอมพิวเตอร  โดยการ    

ติดตอหรือการสงขอมูลระหวางวงจรหรือไมโครคอนโทรลเลอรกับคอมพิวเตอรน้ัน  เราไดใชการ     

สื่อสารหรือการสงขอมูลผานทางพอรตอนุกรม  ซึ่งในสวนของวงจรเองน้ันจะใช IC2 เบอร MAX232 

เปนตัวกลางที่ในการสงขอมูลทางพอรตอนุกรมจากวงจรหรือไมโครคอนโทรลเลอรไปใหกับ

คอมพิวเตอร  โดยการสื่อสารจะใชสัญญาณเพียง 3 เสน คือ TX , RX  และ กราวด  ซึ่งระยะทาง

ระหวางวงจรกับคอมพิวเตอรจะไดไกลถึง 50  ฟุต หรือ 15 เมตร  และในกรณีที่ผูที่สนใจตองการเพิ่ม

ระยะทางใหไกลกวาน้ีก็สามารถทําไดโดยใชการสื่อสารแบบ RS - 485  ซึ่งเปนการสื่อสารแบบอนุกรม

อีกตัวหน่ึงที่สามารถเพิ่มระยะทางไดไกลถึง 1200 เมตร หรือ 1.2 กิโลเมตร เลยทีเดียวครับ 
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การทํางานของโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 11  โฟลวชารตแสดงหลักการทํางานของโปรแกรม 

  

จากรูปที่ 11 เปนโฟลวชารตที่แสดงถึงหลักการทํางานของโปรแกรม  โดยเร่ิมจากโปรแกรม

จะรับคาขอมูลอุณหภูมิจากวงจรผานทางพอรตอนุกรม  จากน้ันจะนําคาขอมูลอุณหภูมิที่ไดรับจาก      

แสดงผลขอมูล    

อุณหภูมิยอนหลัง 

 ไมตองการ 

เริ่มตน 

ดูขอมูลยอนหลัง 

รับคาอุณหภูมิจากวงจร 

จบการทํางาน 

บันทึกขอมูล 

 

ไมตองการ หยุดการทํางาน 
 ของโปรแกรม 

ตองการ 

ตรวจสอบ 
เงื่อนไข 

แสดงผลขอมูล    

อุณหภูมิ 

บันทึกขอมูลลงฐานขอมูล 

คนหาขอมูลในฐานขอมูล 
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วงจรมาแสดงผลในรูปแบบกราฟและตัวเลข  และในเวลาเดียวกันโปรแกรมจะทําการตรวจสอบ    

เงื่อนไขจากผูใชงาน  หากผูใชงานไดเลือกเงื่อนไขบันทึกขอมูลอุณหภูมิ  โปรแกรมก็จะทําการ

ตรวจสอบเวลาในการบันทึกขอมูลที่ผูใชงานไดเลือกไว  ตอมาเมื่อถึงเวลาดังกลาวโปรแกรมก็จะทํา

การบันทึกขอมูลอุณหภูมิ วันที่ และเวลา ลงไปเก็บไวในฐานขอมูล  และเชนเดียวกันหากผูใชงานได

เลือกเงื่อนไขตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิยอนหลัง  โปรแกรมก็จะทําการคนหาขอมูลอุณหภูมิใน

ฐานขอมูลตามวันที่ที่ผูใชงานตองการตรวจสอบ  เมื่อโปรแกรมทําการคนหาขอมูลดังกลาวเรียบรอย

แลวโปรแกรมก็จะทําการแสดงผลขอมูลอุณหภูมิดังกลาวออกมาทางหนาจอคอมพิวเตอร  และในเวลา

เดียวกันโปรแกรมก็จะทําการแสดงผลขอมูลอุณหภูมิที่ไดรับขอมูลจากวงจรตลอดการใชงาน  และ

สุดทายหากผูใชงานเลือกหยุดการทํางานของโปรแกรมก็จะสิ้นสุดขบวนการทํางานของโปรแกรมครับ 

 

ข้ันตอนการประกอบ 

 การประกอบวงจรก็เหมือนกับโครงงานอ่ืนๆ ทั่วไปนะครับ  อันดับแรกควรตรวจสอบลาย     

วงจรที่ไดทําขึ้นมาวามีอะไรที่แตกตางกับลายวงจรตนแบบหรือไม  ถามีก็ใหทําการแกไขใหเรียบรอย

กอนที่จะนําอุปกรณไปใส  แตถาหากไมมีก็นําสามารถนําอุปกรณมาใสไดเลยครับ  เมื่อมาถึงขั้นตอนน้ี

ควรใสอุปกรณชิ้นเล็กๆ กอน เชน ลวดจ๊ัม  ตัวตานทาน   ตัวเก็บประจุ  ในการนําตัวเก็บประจุมาตอลง

วงจรควรอานคาของมันใหถูกตองและนํามาใสใหตรงกับขั้วในตําแหนงของมันดวยนะครับ  จากน้ัน

เมื่อประกอบอุปกรณชิ้นเล็กๆ เสร็จแลวก็ทําการประกอบอุปกรณชิ้นที่ใหญขึ้นตามลําดับ  สําหรับ IC2 

, IC3 ใหทําการใสซ็อกเก็ตดวยทั้งน้ีเพื่อปองกันความเสียหายจากความรอนที่เกิดขึ้นจากการบัดกรี  

และที่สําคัญเพื่อความสะดวกในการดัดแปลงหรือปรับปรุงแกไขซอฟตแวรภายในตัวไอซีเอง  เมื่อทํา

การใสอุปกรณทั้งหมดเสร็จเรียบรอยแลวกอนที่จะทําการทดสอบการทํางานของวงจร   ควรทําการ

ตรวจสอบลายวงจรวามีตําแหนงใดบางที่ช็อตถึงกัน  และทําการตรวจสอบอุปกรณตางๆ วามีจุดใดบาง

ที่ประกอบแลวมีคาของอุปกรณที่แตกตางจากวงจร  ซึ่งวงจรที่ไดทําการประกอบเสร็จแสดงไว           

ดังรูปที่ 12 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 12 รูปถายวงจรเมื่อทําการประกอบเสร็จ 
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การทดสอบการทํางาน 

 การทดสอบการทํางานในขั้นตอนแรกควรทดสอบการทํางานของบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบข้ึนมา  โดยการนําอะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ซึ่งจุดสังเกตที่สําคัญ คือ เมื่อเรานํา          

อะแดปเตอรมาเสียบเขากับวงจร ใหสังเกตหลอดไฟแอลอีดีที่ตําแหนง LED1 จะตองสวางคางตลอด

การใชงาน  ถาทานใดทดสอบวงจรแลวไดตามขั้นตอนดังกลาว  ก็ถือวาบอรดวงจรที่เราไดทําการ

ประกอบขึ้นมาสามารถใชงานได  แตถาทานใดที่ประกอบวงจรแลวทําทดสอบการทํางานของวงจร   

ไมไดตามขั้นตอนดังกลาวใหตรวจเช็คลายวงจรและการลงอุปกรณดูอีกคร้ัง  หากการทดสอบดังกลาว

ไมมีปญหาใดๆ เกิดขึ้น   ใหเรานํา IC3 ที่ไดรับการเขียนขอมูลลงในหนวยความจําเรียบรอยแลวให

นํามาตอในวงจร  ตอไปใหนําสายเชื่อมตอสัญญาณแบบอนุกรมมาเชื่อมตอระหวางวงจรกับ

คอมพิวเตอร   

ขั้นตอนตอไปใหทําการติดต้ังโปรแกรมที่ไดทําการดาวโหลดมา โดยการติดต้ังก็เหมือนกับ

โปรแกรมอ่ืนๆ ทั่วไปครับ  เมื่อไดทําการติดต้ังโปรแกรมเปนที่เรียบรอยแลวใหเราทําการคัดลอก 

(Copy) ไฟลฐานขอมูลที่มีชื่อวา “ DBDS1820 ” โดยคัดลอกไปวางไวในตําแหนงของ “ C:\Program 

Files\ ”   ซึ่งในขั้นตอนการทดสอบทํางานของโปรแกรมจะขอแบงการทดสอบการทํางานออกเปน       

ขั้นตอนตางๆ ดังน้ี ครับ 

 

1. ข้ันตอนการแสดงผลอุณหภูมิและการบันทึกขอมูลอุณหภูมิ 

  1.1 ทําการเปดโปรแกรมขึ้นมาซึ่งหนาตาโปรแกรมแสดงไวแลวดังรูปที่ 6  จากน้ันให

คลิกเลือกที่ปุม “แสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟ”  

  1.2 หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทําการแสดงผลอุณหภูมิที่วัดไดจากวงจรมาแสดงผลใน

รูปแบบกราฟดังรูปที่ 13  ที่สําคัญในตําแหนงการแสดงผลอุณหภูมิของกราฟ  ตัวกราฟเองน้ันจะมีการ

เคลื่อนที่หรือเลื่อนตําแหนงไปเร่ือยๆ ซึ่งจะชวยใหการแสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟมีความ        

นาสนใจยิ่งขึ้น 

  1.3 หากตองการหยุดการแสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟ  สามารถทําไดโดยการ

คลิกเลือกที่ปุม “หยุดการแสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟ” 

  1.4 ในกรณีที่ผูใชงานตองการเปลี่ยนสีพื้นหลังของกราฟ  ก็สามารถทําไดโดยการ

คลิกเลือกที่ตําแหนง “การต้ังคาสีพื้นหลังของกราฟ”  ซึ่งจะมีสีพื้นหลังใหผูใชงานเลือกมากมายหลาย  

สีดวยกัน 

1.5 หากในกรณีที่ผูใชงานตองการบันทึกขอมูลอุณหภูมิ  ก็สามารถทําไดโดยการคลิก

เลือกที่ตําแหนง “บันทึกอุณหภูมิ”  และคลิกเลือกการต้ังเวลาที่ตองการบันทึก  โดยสามารถต้ังเวลา

บันทึกขอมูลอุณหภูมิไดทุกๆ 5 วินาที , 10 วินาที , 30 วินาที , 1 นาที , 5 นาที , 10 นาที , 30 นาที และ   
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1 ชั่วโมง  จากน้ันโปรแกรมก็จะทําการบันทึกขอมูลอุณหภูมิ วันที่  และ เวลา โดยขอมูลทั้งหมด         

ดังกลาวจะจัดเก็บไวในฐานขอมูล  

1.6 หากตองการหยุดการบันทึกขอมูลอุณหภูมิ  ก็สามารถทําไดโดยสามารถทําไดโดย

การคลิกเลือกที่ตําแหนง “ไมบันทึกอุณหภูมิ”   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 13  หนาตางแสดงผลอุณหภูมิในรูปแบบกราฟท่ีรับคาอุณหภูมิจากวงจร 
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 2. ข้ันตอนการตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิในฐานขอมูล 

  2.1 ในกรณีที่ผูใชงานตองการตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิยอนหลัง ที่ไดบันทึกไวใน

ฐานขอมูล  สามารถทําไดโดยการคลิกเลือกที่ตําแหนงการกําหนดวันที่  ซึ่งผูใชงานจะตองทําการ

กําหนดวันที่ที่ผูใชตองการตรวจสอบ   โดยเร่ิมจากการกําหนดวันที่ในตําแหนง “เร่ิมตน” และกําหนด

วันที่ในตําแหนง  “สิ้นสุด”   

  2.2 เมื่อไดกําหนดวันที่ที่ตองการเรียบรอยแลวตอไปใหคลิกเลือกที่ปุม “คนหาขอมูล”  

หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะแสดงขอมูลอุณหภูมิ วันที่ และ เวลา ที่ไดจากการคนหาจากฐานขอมูล              

ดังรูปที่ 14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 14 หนาตางการตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิยอนหลังท่ีไดคนหาจากฐานขอมูล  
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  2.3 หากในกรณีที่ผูใชตองการลบขอมูลที่อยูในฐานขอมูล  ก็สามารถทําไดโดยการ

คลิกเลือกที่ปุม “ลบขอมูล”  จากน้ันโปรแกรมก็จะลบขอมูลตางๆ ในฐานขอมูลทั้งหมด 

  2.4 ในกรณีที่ผูใชงานตองการที่จะบันทึกขอมูลในรูปแบบ Text File  ก็สามารถทําได

โดยการคลิกเลือกที่ปุม “บันทึกขอมูล Text File”  จากน้ันใหเลือกตําแหนงที่ตองการบันทึกขอมูล    

เมื่อไดตําแหนงที่ตองการบันทึกเรียบรอยแลวใหคลิกเลือกที่ปุม “Save”   หลังจากน้ันโปรแกรมก็จะทํา

การบันทึกขอมูลทั้งหมดที่แสดงไวในหนาตางขอมูลอุณหภูมิออกมาในรูปแบบ Text File  ดังรูปที่ 15  

ซึ่งการเลือกบันทึกแบบวิธีน้ีจะสะดวกและงายตอการใชงานในการตรวจสอบขอมูล  และสามารถเปดดู

ขอมูลดังกลาวกับเคร่ืองคอมพิวเตอรที่ไมไดติดต้ังโปรแกรมตรวจสอบขอมูลอุณหภูมิได   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 14 ขอมูลท่ีไดทําการบันทึกในรูปแบบ Text File 
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รายการอุปกรณ 
 
 ตัวตานทาน ขนาด 1/8 วัตถ  ±  5 % 

R1     - 1 K  1  ตัว 

R2 , R3    - 4.7 K  2  ตัว 

 ตัวเก็บประจุ 

 C1, C2 ,C3 ,C4 ,C7 ,C9 -    10  µF  16 V  6  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C5      - 1000 µF  16 V  1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C6      - 22 µF  16V     1  ตัว  อิเล็กทรอไลต 

C8 , C10  -    22 pF  16 V  2  ตัว  เซรามิก 

 อุปกรณสารกึ่งตัวนํา 

IC1  - 7805   1  ตัว 

 IC2  - MAX 232  1  ตัว 

IC3  - PIC 16F628A  1  ตัว 

 B1  - DB104    1  ตัว 

 LED1    -              3 มม.  สีแดง  1  ตัว 

 ไอซี DS1820     1  ตัว 

 อื่นๆ 

 Q1  - คริสตอล  10  MHz  1  ตัว 

 X1  - แจ็คอะแด็ปเตอร   1  ตัว 

 X2  - DB9   ตัวผูแบบลงปร๊ิน  1  ตัว 

 X3  - เวอรเฟอร 3 พิน   1  ตัว 

 S1  - สวิตชกดติดปลอยดับขนาดเล็ก 1  ตัว  

 สายเชื่อมตอสญัญาณทางพอรตอนุกรม (RS-232)  1  เสน 

 แผนวงจรพิมพขนาดเทาแบบ    1  แผน 

 

งบประมาณของโครงงาน 

-  งบประมาณทั้งหมดของโครงงาน   350 บาท   
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ทิ้งทายจากผูจัดทํา 

สุดทายน้ีผูจัดทําหวังวาโครงงานน้ีคงใหประโยชนกับผูอานไมมากก็นอยนะครับ  และผมหวัง

วาคงมีผูที่สนใจนําโครงงานน้ีไปใชงานจริงหรือนําไปไปพัฒนาตอยอดนะครับ  ที่สําคัญหากทานใดมี

ขอสงสัยหรือขอมูลที่จะสอบถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับโครงงานน้ี  สามารถสอบถามขอมูลโดยตรงไดที่      

E-Mail : witoon.dusit@gmail.com ขอบคุณครับ 
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